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                                                 ВСТУП
 Навчання та виховання юних громадян будь-якої  країни світу неможливо уявити без упровадження гри  та ігрових технологій. Дослідження переконують: гра  використовується з навчально-пізнавальною,  розвивальною і розважальною метою. Вона - один із най​ефективніших методів навчання, що максимально активізує інтелектуально-практичні та творчі можли​вості індивіда. Стимуляція творчих потенцій дитини, пошуки "потаємного", оптимізують інтелектуальні, практичні й фізичні здібності, виховують риси творчої особистості, відкривають в собі нове, а отже, є могутнім стимулятором до самовдосконалення. Будь-яке вдосконалення можливе лише за умов сформованості сучасних й ефективних загальнонавчальних умінь і навичок та психологічних механізмів, серед яких: орієнтація у сенсі діяльності й співвідношень частин до цілого, вміння узагальнювати й конкрети​зувати, уявляти та ідентифікувати тощо. Зважаючи на різноманітність ігрової діяльності, а також на те, що вона - фундаментальний засіб піз​нання світу для дітей, найефективнішим знаряддям активізації навчально-пізнавальної діяль​ності  молодших школярів є інтелектуальні ігри, в яких поєднані дидактична, розвивальна та пізнавальна мета. Психологи вже давно довели, інтелект дитини можна і потрібно розвивати та контролювати. Що криється за терміном «інтелектуальний розвиток»? Це вміння зіставляти предмети та явища, поєднувати їх за певними ознаками, вивчати закономірності, вилучати зайве, що не підлягає цим закономірностям. Інтелектуально розвинена людина здатна всебічно проаналізувати проблему та вибрати оптимальне рішення. Саме цьому розвитку інтелекту і сприяють інтелектуальні ігри   -  чи то будуть великі за підготовкою і тривалістю подорожі у «Ребусидію», наприклад, чи прості, короткі хвилинки логічної розминки. А якщо дітям самим захочеться створити свої інтелектуальні ігри   -  на  перерві,  дома   - це буде найкращий результат даної роботи по темі.

РОЗДІЛ 1
Психологічні аспекти інтелектуальних ігор та 

педагогічне керівництво їх проведенням на уроках і в позаурочній роботі.
У концепції загальної середньої освіти одним із основних завдань загальноосвітньої школи визначено різнобічний розвиток дитини на основі виявлення її задатків  і здібностей, формування у школярів бажання і вміння вчитися, виховання потреби і здатностей до навчання  упродовж усього життя, вироблення  умінь практичного і творчого застосування здобутих знань, виховання школяра як життєво і соціально компетентної особистості, здатної здійснювати самостійний вибір і приймати відповідальні рішення у різноманітних життєвих ситуаціях. Загальновизнано, що розвиток дитини відбуваєть​ся в процесі її навчально-пізнавальної діяльності. У психолого-педагогічній літературі остання визначаєть​ся як така, що має пізнавальну мотивацію, спрямовану на здобуття знань, умінь і навичок. Вона включає   вміння вчитися, сприймати навчальні завдання, обдумувати способи їх розв'язання та застосування.        
У навчальних закладах дітям дається багато знань,  понять, від яких вони швидко втомлюються. Внаслідок чого маємо недостатній рівень свідомого та глибокого засвоєння пропонованого матеріалу на уроці  чи іншій формі навчально-виховної роботи.  В умовах постійно зростаючого обсягу інформації, навчального матеріалу, що його має засвоїти дитина, виникає нагальна потреба шукати шляхи ефективного навчання та виховання,  приховані резерві розумової активності, підвищення самостійності в пізнанні навколишнього світу,  методи і прийоми якіснішого засвоєння дітьми знань, умінь і навичок у різних видах діяльності. Оптимальними шляхами є:
- добір доцільних методів і прийомів, спрямова​них на активне сприймання навчального завдання і реалізацію дидактичної мети у процесі педагогічної взаємодії у різних видах діяльності. При цьому нова інформація неодмінно інтегрується з попередніми знаннями і досвідом дитини;
- реалізація дидактичної мети і дидактичних зав​дань у вигляді інтегративних знань (одна і та сама те​ма розгортається і пропонується дітям на основі міжпредметних зв'язків).
Необхідними засадами,  дотримання яких забезпе​чує реалізацію пізнавальної та розвивальної функцій навчально-виховних заходів на різних етапах взаємо​дії педагога з дитиною вважається:
- введення дітей у зміст нового навчального ма​теріалу шляхом відкриття знань, а не їх подачі;
- створення умов для використання на уроці чи іншому навчально-виховному заході наукової інфор​мації, здобутої поза дошкільним закладом і школою;
- передбачення певних інтелектуальних трудно​щів при оволодінні навчальним матеріалом;
-  активізація пізнавальної діяльності з викорис​танням проблемно-пошукових методів.
Внаслідок такого підходу в дітей формуватиметь​ся цілісна система сприйняття навколишнього світу, і діти одержуватимуть знання інтегративно, що зумовить економію навчального часу. Все це ефективно і впливатиме на активізацію мислення, а отже і на  розвиток та вдосконалення пізнавальних процесів.      
Розумова праця вихованців — дзеркало розумової праці педагога. Дай дитині справу і отримаєш діяль​ну, мислячу людину. Знання не засвоюються, якщо педагог прагне гранично полегшити розумову працю своїх вихованців. Знання засвоюються там, де вони стають для дитини чимось своїм, що зачіпає власні думки, почуття, спонукають до пошуків, які пород​жені власними потребами. Адже засвоєння — це ак​тивне думання,  міркування над фактами,  дослід​ницький підхід до речей, предметів, фактів, явищ. А активне думання починається там, де вихованець ко​ристується поняттями, судженнями, висновками, застосовує їх .
Гра, а точніше вміння грати умовні ролі в умовних ситуаціях, умовними предметами,  уявними конструк​ціями, стимулюють розвиток у дітей символічної функції та уяви і творчого мислення. Без них процес навчання неможливий, бо воно спрямоване, зокрема, на оволодіння абстракціями та узагальненнями.
Інтелектуальні ігри розвивають розумові здібнос​ті, логічне мислення, спостережливість, сприяють розширенню світогляду, тренують пам'ять. У процесі інтелектуальних ігор формуються такі якості, як кмітливість, винахідливість, ерудованість, стійкість характеру, дух суперництва, яскрава емоційність, що приносить дитині радість і насолоду.
Характерні риси таких ігор :
- вільна розвивальна діяльність, що приймається за бажанням дитини, заради отримання задоволення від самого процесу гри, а не лише від результату;
- творчий, значною мірою імпровізований та ду​же активний характер ігрової діяльності (мається на увазі, що гра є "полем творчості");
-  емоційне піднесення діяльності, суперництво, змагання, конкуренція;
-  наявність правил, що відображають зміст гри, логіку та послідовність її розвитку 
Суттєві компоненти інтелектуальних ігор, що мо​жуть бути використані на будь-якому уроці чи занятті:
- збір потрібної інформації;
- пошук невідомого елементу, знань чи алгорит​му досягнення мети;
- прийняття рішення (логічний вибір одного шляху з низки можливих);
- подолання перешкод на шляху до встановленої чи обраної мети.
 Головний позитивний чинник гри  - спроможність стимулювати пізнавальну активність і викликати потребу вчитися, знати, довідуватися, досліджувати. Луї де Бройль наголошував, що саме ці якості гри  уподібнюють її з діяльністю вченого.
Для проведення інтелектуальних ігор не треба громіздких і складних реквізитів. Буває достатньо лише аркуша паперу й олівця.
Щоб зробити процес навчання привабливим для дітей, треба намагатися повсякчас підтримувати інтерес  до знань та бадьорий настрій. З цією метою  можна проводити брейн-ринги "Що? Де? Коли?", розважальні ігри: "Ми граючись перевіряє​мо, що вміємо і знаємо", "Хрестики-нулики", зустріч у клубі "Чомусиків", "Наукові лабораторії". Такі інтелектуальні ігри дають змогу кожній дитині досягти вершин своїх можливостей, розвинути творче мис​лення, допомагають оцінити здобуті результати.
Не менш цікавими і корисними для розумового розвитку й активізації пізнавальних інтересів молодших школярів є ігри типу "Інтелект-шоу", де діти демонструють набуті знання і вміння, відстоюють свої погляди й переконання, творчо співпрацюють не лише з однолітками, а й батьками. 
      Отже, в сучасній школі на перший план має ставитися завдання не накопичення дитиною інформації, а засвоєння інтелектуальних технік, які є складовими культури і невід’ємною частиною змісту освіти. В основі інтелектуальних технік лежать міцні знання у вигляді гнучких систем, придатних для застосування в різних життєвих ситуаціях. Саме інтелектуальні техніки є початком життєвого досвіду, успіху школяра, саме його потенційного аспекту,  в основу якого покладена життєва перспектива. Відтак освіта як процес матиме творчий характер, бо її змістом буде забезпечення людини як суб’єкта, наділеного яскраво вираженою індивідуальністю, апаратом взаємодії з системою, яка має динамічно змінні параметри.
      Центральним аспектом цього апарата є розвиток творчого мислення школяра в процесі  навчання та в позаурочній роботі.  Творче мислення особистості дає змогу передбачити те, чого ще немає, але що може бути створене ним самим.
     Творчим є мислення, яке задовольняє наступні вимоги:

- реалізує пізнавальну потребу молодшого школяра, що ґрунтується на природних інстинктивних реакціях, дослідницькій та ігровій, потреба у враженнях, спілкуванні, саморегуляції  і самоактуалізації;
- втілює єдність змістовного, почуттєво-емоційного та операційного в пізнавальній діяльності;

- відповідає основним критеріям: понятійності, самостійності, гнучкості, ігровій комбінаторності.

     Розвиток творчого мислення здійснюється поетапно засобами  дослідницьких, ігрових творчо-прикладних дій, в ході яких відбувається становлення, розвиток логічного та образно-асоціативного видів мислення.
     В інтелектуальних іграх мотив полягає в їх змісті, а саме в інтелектуальних емоціях, тому особливому емоційному мікрокліматі, який спонукає інтелектуальні почуття: подив, сумнів, допитливість, упевненість в своїх силах. Такий емоційний мікроклімат та ці інтелектуальні почуття О. Я. Савченко вважає  важливим мотиваційним компонентом формування прагнення до пошукової діяльності та розвитку пізнавальної самостійності молодших школярів.

     Мета інтелектуальних ігор, хоч це й не усвідомлює той, хто грає, розумове самоствердження. Багато із різновидів  цих ігор проходить так, що дитина нерідко грає наодинці сама з собою (ребуси, кросворди, шаради , анаграми, мета- грами, загадки, чайнворди), партнер їй не потрібен. Це свідчить про те, що дитина доводить собі, а не комусь іншому,  на що вона здатна, який вона має розум, і це її підтримує в подальшому розвитку. Але більше емоцій отримують  діти тоді, коли грають з однолітками - це створює можливість поділити свої емоції з іншими, ствердитись в її очах.
     Для здійснення ігрової діяльності більшості інтелектуальних ігор потрібні по-перше,  фонд знань,  а по-друге, ті розумові операції, за допомогою яких тільки й можна прийти до розв’язання ігрової задачі. Добре відпрацьовані і добре закріплені розумові знання, В. А. Крутецький  відносив до інтелектуальних вмінь. Таким чином, ігрові дії до цих ігор зводяться до внутрішніх розумових операцій, мають суто інтелектуальний характер.
     Результат інтелектуальних ігор полягає в емоціях задоволення від розумового зусилля, подолання труднощів  інтелектуального характеру або незадоволення досягнутим. Специфіка мотивації, мети, ігрових дій та результату ігор дають підставу цілеспрямовано використовувати їх у навчальному процесі початкової

школи з метою формування в учнів інтересу до розумової роботи, виявлення сформованості знань та умінь використання цих знань в неформальних умовах. За таких умов оцінювання знань учнів буде об’єктивнішим та в учителя буде можливість більш доцільно будувати стратегію та тактику педагогічного впливу на кожну дитину.

   Позитивними  сторонами використання інтелектуальних ігор в навчанні молодших школярів є:

- можливість за допомогою інтересу, що супроводжує гру, зосереджувати увагу учнів на суттєвому в навчальному матеріалі;

- виявляти, констатувати наявність чи відсутність якостей, необхідних для певних видів діяльності, швидкості мислення, уважності, зібраності та ін.;

- утримувати стійкий інтерес до пізнавальних завдань навчального змісту;
- створювати ситуації, при яких  дитина мусить творчо застосовувати набуті знання на практиці;
- забезпечувати абсолютну самостійність прийняття розумових рішень учнями. 
     Щоб правильно провести інтелектуальну гру, вчитель повинен врахувати:

- мету гри;

- зміст та обсяг ігрових завдань, спільних для всього класу;

- спеціальні завдання для учнів, що випереджають своїм розвитком однокласників та для тих, які відстають від класу;

- методику підготовки учнів до розв’язування завдань гри;

- зміст демонстраційної та роздаткової наочності, її естетичні якості;

- форму організації учнів;

- місце гри в структурі уроку;

- перевірку одержаних результатів.

       Інтелектуальні ігри можна і треба використовувати і в урочний і в поза- урочний час, на індивідуальних заняттях, дома. Варто пам’ятати, що гра має залишатися грою, елементом гри. Це залежить перш за все від організатора гри, учителя. Завдання не повинні перевантажувати учнів, а бути в «зоні перспективного розвитку». Учитель має збуджувати у кожного учасника первинний інтерес, надавати іграм характеру «лицарських турнірів ерудитів»,

«розвідників-шифрувальників»,  «мандрівників-робінзонів».  Можна побудувати їх, як романтичні подорожі по країнах: «Кросвордія», «Лабіринтія», «Ребусидія» та ін. Особисте бажання досягти мети:  розгадати, скласти фігуру, знайти вихід, отримати результат  -  стимулює активність, збуджує прояв морально вольових зусиль (подолання перешкод, доведення розпочатої справи до кінця, пошуки виходу зі скрутного становища).

     Таким чином учні переконуються, що  у кожній подібній грі міститься якась хитрість, загадковість,  видумка, забава. І знайти, розгадати їх неможливо без зосередженості, напруженого обдумування, постійного зіставлення мети з проміжним і кінцевим результатом.
     Цілеспрямоване введення різноманітних інтелектуальних ігор на всіх уроках і в позаурочний час початкової школи із застосуванням ефективної методики керівництва грою, побудованої на педагогічній організації основних компонентів пізнавальної діяльності школярів,  дозволяє використати резерви працездатності учнів,  які забезпечують підвищення ефективності навчально-виховної роботи початкової ланки національної школи України. 
РОЗДІЛ 2 
Інтелектуальні ігри на уроках української мови
   2.1.  Криптограми, анаграми (деформовані тексти)
    Одним із видів  інтелектуальних ігор є розшифровка криптограм. За семантичним аналізом слово криптограма означає тайнопис. Криптограмою є записане речення, оповідання, будь-яка інформація або документ, зроблені знаками. Сенс цих знаків відомий тільки тим, хто знає шифр  або зможе його розгадати. Історичний аналіз виникнення та функціонування криптограм свідчить про те, що необхідність криптографічних записів була зумовлена реальними життєвими потребами людства, в давнину  це не було розвагою. Секретний спосіб запису використовували у листуванні з приводу політичних та військових подій, економічної, фінансової вигоди держави, розвідницької діяльності.
    Поступово на основі тайного письма створилися ігри - головоломки, сутність яких полягає в тому, що речення або текст попередньо записують умовними знаками. Розгадавши шифр, читають зміст прихованого запису.

   Як відомо, молодші школярі люблять пригоди, таємницю, романтику. За умови зацікавленості педагога, його вмілого керівництва іграми,  діти цілеспрямовано й наполегливо розшифровують криптограми. Цей процес дає ґрунтовне  інтелектуальне навантаження, тому що  гра включає в себе такі види  розумової роботи, які впливають на інтелектуальний розвиток:
-в процесі первинного ознайомлення з криптограмами активізуються набуті раніше прийоми дешифрування, а вони являють собою певні комбінації математичних або інших дій, які базуються на навчально-пізнавальному матеріалі.
-далі, коли треба з’ясувати, що відомо, а що ні, підібрати  «ключ» до  криптограми, функціонує аналітичне мислення;
-якщо  шифр дитині попередньо повідомлений, працює репродуктивне мислення;

-коли діти самі створюють криптограми, задіяне продуктивне мислення.

      Використання криптограм в навчально-виховному процесі початкової школи сприяє оволодінню учнями загальнонавчальними вміннями та навичками, а саме: організаційними, загальнопізнавальними,  контрольно-оцінними.
Інтелектуальні ігри, будучи специфічною формою пізнавальної діяльності дитини, так само, як і навчально – пізнавальна діяльність, мають змістовий, мотиваційний, процесуальний та контрольно – оцінний компоненти.
     Так змістовний  компонент криптограм   -  це зашифрований текст. Він може мати або загальнопізнавальний або навчальний характер. Якщо зашифрований текст носить загальнопізнавальний характер, розширюється кругозір дітей, їх інформованість, збільшується пізнавальний простір особистості. Коли зміст зашифрованого тексту базується на навчальному матеріалі, тоді гра працює на закріплення знань, їх творче використання в нестандартних умовах, а це, як стверджують дидакти, забезпечує їх дієвість, міцність.
     Можна використовувати криптограми на уроках при вивченні будь-якої теми.

Наприклад:
2 клас. Українська мова. Розділ «Мова і мовлення» 

Завдання з криптограмою:

Запиши слова ввічливості    25 -23 -4 – 25 -14 -5 -15 (спасибі)

                                                    9 -36 -18 – 27 -35 (дякую)

                                      5 -27 -9  -34     19 -4 – 25 -18 -4  (будь-ласка).

Розділ «Текст».

Завдання з криптограмою:

Початок і кінцівку розповіді прочитай, а основну частину придумай самостійно за малюнком.

Початок:

7- 27  32-10-18-15   31   11-13-33-31-16-22.
(Це          було              в            травні.)

1-32-18-10-16-27-31-23-20       12-33-28

(яблуневий                                      сад)

10-19-13-23-31-12-1       32-22-18-23-17         7-31-22-11-15-17.

(укрився                              білим                         цвітом.)

13-33-14-11-15-17            15-13-15-18-15-22-23-18-23     4-15

(Раптом                                оголосили                                     що)

31-16-15-6-12       32-12-18-10-11-3        24-33-17-15-13-15-24-19-23

(вночі                      будуть                            заморозки.)

Кінцівка:

31-15-12-27-16-23          5-19-1518-1-13-22

(Восени                              школярі)

28-15-14-15-17-15-30-18-23              24-22-32-13-33-11-23

(допомогли                                             зібрати)

10-13-15-25-33-20         1-32-18-10-19

(урожай                            яблук.)
Розділ «Речення». 2 клас

Завдання з криптограмою:

З поданих слів склади і запиши речення.

26-19-28-7    18-1-29-1      17-11-21-24  
Хоче               наша              миру

2-1-23-31-15-12-3-30-11-18-1

Батьківщина
22-3-12-14       7-11        15-21-1-14       16-32-2-11-17-19
     Свій                  ми              край               любимо.

Розділ    «Слово .Значення слова.»  2 клас.

Завдання з криптограмою:

Випиши клички тварин.

15-12-23      17-21-15-1           6-21-24-919-15      20-24-29-19-15

Кіт                Мурка                  Дружочок                Пушок

Розділ    «Звуки і букви»  2 клас.

Завдання з криптограмою:

. Прочитай букви . Склади з них слова і запиши.

24 14  20 18           2 23 14 9           2 0 16 18         1 14 2 23 0

У к  р о                   в у к з                в а м о             б к в у а

Розділ  «Будова слова»  3 клас.

Завдання з криптограмою:

Випиши споріднені слова, визнач корінь.

13-22-6-19-33     13-22-19        13-22-6-16-23-20

Річка                     рік                  річний
13-22-6-16-23-6-19-33            13-10-619-33

Річниця                                     ручка

Розділ   «Частини мови». 4 клас

Завдання з криптограмою:

Розбери речення за частинами мови.

 6-18-12-20-21-19-3-12         26-311-16-12       2-32-23-31-22-33            19-2

Дніпрові                                    хвилі                         б’ються                        об
4-21-1-18-12-23-18-24            18-1-2-7-21-7-9-18-24.

гранітну                                     набережну.

Розділ  «Речення» 4 клас.

Завдання з криптограмою:

Поширити речення однорідними членами .

18-1-37-22-18-12          20-19-3-7-21-18-24-16-11-22-33

Навесні                          прилетіли

4-21-1-15-11,  …
граки,…
20ʼ-33-23-12-21-15-11         19-23-21-11-17-1-16-11

П’ятірки                                 отримали

12-4-19-21, …

Ігор,…
24  18-1-22   3   22-16-24      21-19-22-23-24-23-31      4-21-24-29-12,…

У    нас        у        саду           ростуть                           груші,…
.
Завдання з української мови з елементами      криптографії.
Завдання: Продовж  речення.
1.Змінювання закінчень іменників або змінювання за відмінками -
це 2-11-5-16-11-17-3-2-0-17-17-32 

Відповідь: Відмінювання.
2.   Частина   мови, що означає   назву   предмета і   відповідає   на питання  хто? або  що?  - це 11-16-6-17-17-10-14.
Відповідь: іменник.
3.   Прикметник - це  частина  мови, що  означає:
а)18- 9-17-0-14-23    5-11-12;

    ознаку                       дії

б)17-0-9-2- 23            19-20-6-5-16-6-22-0;

    назву                       предмета

в)17-0-9-2-23             18-9-17 -0-14-10      19-20-6-5-16-6-22-0.

       назву                      ознаки                       предмета

4. Прислівники  відповідають  на запитання:

а)32-14-10-13 ?     13-18-22-20-10-13?

     який?                   котрий?

б)29-18?          20-18-1-10-22-30?     21-14-11-15-30-14-10?

що                         робить?                 скільки?

в)32-14 ?       5-6?        14-23-5-10?          14-18-15-10?

    як?             де?           куди?                     коли?
5.Частина  мови ,  що вказує на предмет, ознаки, кількість,   але не називає їх    це

а)9-0-13-16-6-17-17-10-14

   займенник   
б)11-16-6-17-17-10-14

     іменник 
в)19-20-10-14-16-6-22-17-10-14

     прикметник
6.Поставити  прикметники у родовому відмінку:

32-22-24-21-14-17

чорний

25-6-15-26-19-14-17 
світлий
9-24-27-12-21-15-17 
 дружній
22-25-15-21-21-15-17

осінній 
14. Які слова відповідають звуко-буквенному аналізу:    2 скл., 5 зв., 6б
12-14-26-26-36,      27-20-15-21-21-36,     18-22-19-22-25-25-36,

 життя                        уміння                          колосся
23-19-4-26-26-36,                 6-13-27-26-26-36
плаття                                     взуття
15.  Випишіть у першу колонку дзвінкі приголосні,  а у другу глухі :
31 ,18, 12, 9 ,5, 25, 7, 6, 29, 13,
 Ч    к    ж  д  б   с   г   в  х    з
16. У якому пункті записані дієслова у минулому часі?
а) 21-11-32-2,    21-14-2-0-15-10,     20-18-11-0-22-30
     сіяв,                скували,                  робить
б)  14-18-21-10-2,     1641-15-31-20-15-0,       2-11-32-2
     косив,                    малювала,                        віяв
в) 1-23-5-4    19-10-21-0-22-10,    5-1-0-7,    27-10-21-22-10-22-30
    буде             писати,                  дбає,        чистить
17. Познач будову слів:
13-12-14-17-21-11-14-18,    4-18-21-17-2-15-22-19,
  пролісок                              шкільний
16'-0-5 ,    16-14-12-14-23-22-30-14 ,      17-9-24-14-18
м'яч            морозиво                                лужок
18.  Записати    слова    у    дві     колонки    (з    апострофом   і     без апострофа), пояснити  їх  правопис:
43?-1-10-2,      5-26-12-30?-0-18,       16-32-30-13?-13-0-5-22-19
 п'ють                черв'як                        мавп'ячий
11-30?-10-14
 свято
19. В яких словах відбувається чергування звуків?
24-22-10-22 ,       4-18-14-17-32 ,       11-10-26-13,
жити                      школа                      степ
1-9-7-14,          12-9-18-32,         31-26-12-26-23-32
сухо                   рука                     береза
20. Підкресли слова, які не можна переносити:
30-48-32-62-30-2,       26-18-2-30,       56-2-28-30-2     

 кулька                          їжак                   чайка
38-44-24-36-62,           24-42-2,         38-32-24-66
осінь                              Іра                     олія
    Мотиваційний компонент криптограм виявляється в реалізації  внутрішньої мотивації дитини на розв’язання розумової задачі, в наявності прагнення до інтелектуальної діяльності, проявах радісного збудження, хвилювання, азарту, доброго настрою під час гри, задоволення, якщо  робота іде добре, дитина бачить, що досягає добрих результатів, отримує правильну відповідь на ігрову задачу, піднесення духу гордості за свої успіхи, за свою цінність як розумово сильної  особистості.
     Процесуальний компонент складається з двох взаємопов’язаних блоків  - суто ігрового та пізнавального. Ігровий блок  -   це спосіб зашифровки слова, речення або тексту, ключ до якого треба відшукати, щоб отримати відповідь. Пізнавальний блок пов’язаний у створюваних з навчальною  метою  інтелектуальних іграх з навчально-пізнавальним матеріалом конкретних тем окремих навчальних предметів.
    В процесі інтелектуальної гри відбувається активізація логічного мислення, вміння висувати гіпотези, порівнювати, аналізувати, використовувати в творчому процесі знання, набуті під час навчання та самостійно робити узагальнення і висновки. Шифри криптограм для молодших школярів, їх ключі  
-предметними малюнками з «секретом»;
-перестановкою літер в тексті, що шифрується;

-цифрами у їх зв’язку з алфавітом;

-додавання до слова букв інших алфавітів і т. ін;
      Шифрування букв цифрами може здійснюватися за декількома варіантами:

1 варіант. Як шифр використовується суцільна пагінація букв алфавіту.

2 варіант. Літери зашифровуються числами, які відповідають зворотній нумерації.(а - 33).
3 варіант. Букві відповідає число, яке є добутком, результатом множення числа, яке відповідає номеру літери в прямому порядку на деякий множник, наприклад 2. (а  -  1·2=2)

4 варіант. Шифр  -  це добуток  від множення числа , що відповідає букві, при зворотній нумерації, на любий множник, наприклад 2. ( а  - 33·2 =66)

Самостійний пошук ключа до криптограми спонукає дитячий розум трудитись,  формує здатність до активної інтелектуальної роботи, створює умови для накопичення досвіду  використання  математичних знань.
     Користуючись алфавітом  в цікавій для себе практичній діяльності, учні добре його запам’ятовують,  математичні дії шляхом багаторазового повторення автоматизовуються, активізуються знання того навчального предмету,  на змісті якого побудована криптограма. Розвивальний вплив криптограм з алфавіто-числовим шифром  збільшується також за рахунок встановлення міжпредметних зв’язків. Як зазначає О. Я. Савченко, міжпредметні  зв’язки передбачають включення в урок  «…завдань з матеріалу інших предметів, що мають допоміжне значення  для вивчення його теми». Застосовуючи на уроках української мови варіанти шифрів криптограм, водночас учні повторюють матеріал, яким вони користувалися на уроках математики. І навпаки, розшифровуючи  слово на уроках математики  із  «Множничка» або «Рахівничка» (упорядник М. Беденко) учні повторюють правопис орфограм у словах.
   Шифрування  криптограм перестановкою букв у слові або у тексті, що має назву деформований текст,  збільшує інтелектуальне навантаження на дитину за рахунок того, що треба знайти ключ  до порядку літер у тексті. 
    Можливі варіанти шифрування:

-слово може бути на своєму місці в реченні, а його букви записані з кінця до початку;

-слова речення переставлені навпаки;

-в тексті переставлені слова з кінця на початок, а самі слова деформовані перестановкою складів і т. ін.

     Прекрасно розроблені матеріали (деформовані слова, речення, тексти, анаграми) для уроків мислення і для індивідуальної роботи з дітьми можна знайти у чудовій книзі В. Едігея  «Вчись читати , малюк!»
    Розвиваючий ефект при використанні даного методу, безумовно позитивний: це концентрація уваги, осмислене запам’ятовування, швидкість, гнучкість, самостійність мислення, здатність до передбачення, відчуття цілого, творче мислення, лінгвістичні здібності. Методика розвиває у дитини грамотність, відчуття мови  -  через поглиблене вивчення буквеного складу слова та активне конструювання слів.
    Варіативність шифрування криптограм дозволяє учителеві здійснювати особистісно орієнтований підхід до дитини відносно її  інтелектуального навантаження  -  одному учню дається криптограма зі спрощеним шифром, іншому більш складна. З розрахунку на індивідуальне інтелектуальне навантаження пізнавальні завдання окремим учням можна дати в криптографічному  варіанті, а всім іншим у звичайному запису.
    З метою формування контрольно-оцінних умінь під час інтелектуальних ігор учитель застосовує різноманітні прийоми:

-складання розгорнутого оцінного висловлювання про ігрові дії та результат гри;

-самоперевірка;

-взаємоперевірка і взаємооцінка під час гри парами;

-впізнавання у відповіді гри орфограм на певне правило;
-навмисне введення учителем в тексті гри при її створенні слова 

з орфографічною помилкою, її впізнавання учнями, виправлення та змістовне обґрунтування норми написання цього слова. 
„Ключові“ завдання-криптограми
Символ  «ключ» ¥  означає: перевір себе. Якщо завдання виконане правильно, певні букви  виписаних слів складуть назву казки або ім'я казкового персонажа.
1.  Випиши слова, в яких потрібно вставити апостроф.
Під...йом ,  кав…рня,  св...ято,  ар...єргад,  порт...єра,  з...йомка,  роз...яснення, Лук...янівка,  сім...я,  обов...язок,  моркв...яний, нап…ються.  
¥   Перші букви слів складуть ім 'я казкового персонажа.                                 
2. Випиши спочатку слова  з пропущеною  бук​вою и,  а потім — з е.
Т...рпіння, нах..лився, см...тана, тр…вога,  кол... ктив,  ст....хають, інж…нер.   
¥  Другі букви  складуть ім'я казкового персонажа.
3. Випиши тільки іменники. 
Прямо, брама, ікра, гра, літр, вал, позаду,  спо​руда, ножі,  іній,  дай,  життя, кіно,  вона, золотий, акація.
¥  Перші букви слів утворять ім'я відомої принцеси.
4. Випиши окремо у дві групи іменники, які відповідають на питання що?та іменники, які відпо​відають на питання .хто?
Комета, урок, карась, іволга, рукавиці, тракторист, окуляри, чай, учень, черепаха, календар, оса, армія, боксер, радість, орел, тітка, яблуко, ящірка, банан,акація, художник.       
¥  З перших букв слів утворяться назви двох відомих казок.
5.  Випиши окремо іменники чоловічого, жі​ночого й середнього роду (у три стовпчики).
Натхнення, необачність, акула, настрій, ім'я, українець, фантазія, фестиваль, фарбування.       
¥   Перші  букви слів складуть імена трьох персонажів однієї казки.
6. Випиши іменники, що вживаються тіль​ки в однині.            
 Санчата, щастя, іменини, здоров'я, молоко, оку​ляри, мудрість, братерство, ножиці, метро, обценьки.
¥  3 третіх букв слів складеться назва героя казки  Г.Х.Андерсена.
7. Випиши іменники,  вжиті в  називному відмін​ку.     
Посаджу дубок; ромашка зацвіла,  маленька  іскорка; загасиш вогонь; звучить  пісня; сів за стіл; керівник бригади; актриса кіно.
¥ Перші букви слів утворять назву казки.
8. Випиши лише іменники, вжиті в родовому відмінку.
 Пакет сухарів; за кермо автомобіля;  зустрічаю гос​тей, збився з дороги; лежить на печі; .ремонт квартири ,  червоні яблука; на дні озера
¥ Перші букви складуть ім 'я казкового героя.
9.Випиши лише прикметники, що мають суфікс.
 Цементний завод; автобусна зупинка; рання пора; тихий голосок, ігрова діяльність; синя стрічка; вишне​вий сік; нервова система; старі друзі; авторські права; жирні плями; азартні ігри; брудні руки; свіжа газета; акторська професія.
¥  Перші букви слів складуть назву казки.
10. Випиши лише слова, в яких немає пре​фіксів.       
Опис, огірок, вікно, відкрити, стіл, стихла, весело,  хліб, дзвінко, донести, стрибок, стерти, скопав. 
¥    Останні букви записаних слів утворять назву казки.
 11. Випиши слова у складі яких є лише ко​рінь (закінчення, суфікс і префікс відсутні).
Дубок, вчитель, старт, парус, тріск, небо, земля, парад, стіл, мороз, план, день, цирк, диван, шофер​ський, заклей.
  ¥  З четвертих букв слів утвориться назва казки у   Г.К Андерсена.
12. Випиши тільки ті слова, в яких є префікс.       
 Помідор, догори, прохід, стілець, обробка, сторінка, вибирати, провітрити, закрив, пропис, вітер, виніс, приклеїти, накинув, передній. 
¥   З перших букв слів складеться назва казки.
13. Випиши лише дієслова майбутнього:часу.
Зварити,  скопаю,  допливе,  варю,  створюватиме,писатимуть, малює, згорну, понадкушую,  підігріти, проситимеш, збивати, підійти, погодую, зшиємо, включу, люблю, копатимеш.     
¥   Другі букви слів утворять назву української   казки.
14. Випиши дієслова, вжиті в неозначеній формі.

 Смоктати, зварить, гримить, варити, учитися, спечуть, думати, спишуть, схилитися, несуть, намалювати, біжить, спить.
¥  З других букв складеться назва дійової особи багатьох казок.         
15. Випиши дієслова першої дієвідміни.

 Думаю, стою, лечу, біжу, граю, слухаю, роблю, бігаю, малюю, люблю, співаю.               
 ¥   Треті букви слів складуть імʼя відомого казкового героя зарубіжного автора.       

.
16.  Виписати в одну колонку іменники чоловічого роду, у другу — жіночого роду, у третю — середньо​го роду.
Ягня, осінь, солдат, ваза, лікар, озеро, онук, кішка, око, намет, азбука, коза.
¥ В  іменниках чоловічого  роду підкресліть  першу букву і  прочитаєте назву  найбільшої тва​рини на суші.
Довідка. Найбільша тварина  на суші — це африканський слон. Його висота   3,5—4,5 м, вага 5—7 тонн. Ця тварина з'їдає за день не менше 140 кг рослинного корму. У дорослого самця бивень важить у середньому 25 кг, але рекорд становить 140 кг при довжині 3,5 м. Хобот слона — це одночасно рука, шланг і ніс. У нього близько 100 000  різних м'язів.
17. Виписати слова, які вжито в однині.
Оса, ложки, квіти, казан, споруда, зорі, зошит, книги, удав, кит, звірята, слово, парта, будинки, замки.
¥ Підкресливши другу букву  в кожному слові, дізнаєтесь із чого роблять жувальну гумку.     
  Довідка. Саподила — невеличке дерево з простими шкірястими листками,  росте в Мексиці та Центральній  Америці. У нього смачні соковиті плоди круглої форми,  зеленувато-коричневі, схожі як на грушу,  так і на яблуко. Якщо кору саподили  надрізати, з неї витікає камедь — густа клейка рідина, яка є основою для виробництва жу​вальної гумки. 
18.Випишіть у першу колонку слова, у коренях яких пи​шемо е, а в другу колонку слова, у коренях яких — и.
М…док,  кр…ло,  мл…ни ,вр…ба,  п…ньок,  с…ни,  з…р​нина,  н…тки,  ж…та, с…рпи, оз…ра.
¥  Підкресліть у словах першої колонки останню букву і дізнайтесь назву найважчого папуги в світі.
Довідка. Какапо — найважчий папуга в світі. Його маса сягає до 3,5 кг.
Їх ще називають совиними, тому що вони дуже схожі на сову. Це єдині папуги, які не вміють літати. Какапо залишилось дуже мало. Кілька років тому їх було лише 47 у світі.
19. Запишіть слова у три колонки, у першу колонку — дієслова в теперішньому часі, у другу — у майбутньо​му часі, у третю — у минулому часі.
Будуватиме, рухатиме,  малює, трудився, економить, емігрував ,зи​мує, ігноруватиме,  модернізував, активуватиме, ночува​тиме, експериментує, увімкнув, мурував, мовить.
  ¥  Якщо ви правильно виконали завдання, то підкресливши перші літери слів кожної колонки, про​читаєте назву рослини, схожої на камінчики.
 Довідка. Мезембріантемум росте в пустелі на пів​дні Африки. Його ще    називають живим камінням. Тварини поїдають його соковите м'ясисте листя. Щоб заховатися від тварин, рослина маскується під камін​чики, серед яких росте.  
Деформовані тексти (анаграми)

                                              1 клас 

                                      шіНа кибать                 
Мій тота рапцює ан вазоді. ніВ ривать лтась. тоТа вітСланки — стермай оп редеву. ніВ борить лембі. У ліЮ тота — менписьник. А колМичин тота — карто.
                                           чеУнь
ковіЮр міс корів. пеТер коЮр чеунь. ніВ до-хить од репшого лаксу. тоТа пукив нису роптфель. маТ желать непал, шозит, кубвар. реБежи їх, коЮр. чиВсь бодре!
                                           В сілі                      
тоСяв ражкий недь. гоІр і реСгій шіпли в сіл. ниВо ліси діп лияною. маТ луба ніть. киЯй візр в сугтому ліглі? аТ ец удра лікба.

                                    аН биралці                 
лопХці шіпли волити биру. коСаш сін дувки. ляКо і лікА зявли тісь. коСаш пійвмав тьп'я куонів. ляКо пійвмав щиляка. ліАк тягив леманького ракася.
                                            соЛь                            
соЛь — сіловий тижель. соЛь тьїс лігки і ватру. моЙу рібпотна і лісь. тиДі чаполи сонити од сілу лісь. ниВо дуклать її ан копень, ан макінь. сіЛо рипходять зилати лісь.
                                              миЗа
тоСять ромозні декинь. пеТер рібпотні вокзани і жилі. віДчатка і лопхчики ругтом жібать ан вокзанку. ниВо вокзають оп дульо ан вокзанах. кільСки міхус і дарості!
                                             ніСгове зайча
неДь вуб петлий. ніСг вуб комрий. йшлиВи тиді у відр. оЩ борити? ляКо тасв пиліти нісговика. В кашаС дубе девмідь. У неЖі леманький нолс. тюКаша пиліть чезайня.
                                               В зулі
В зулі саплись рокови. маТ шана ріЗка. роКова уже косовиту ватру. реШсть у ріЗки ліба. гоРи в енї левикі. О ошстій дигоні амам дей їдоти ріЗку.
                                        миЗовий чевір
водНарі нильсий ромоз. теМе мезатіль. А довма петло. В чепі вежріють гувлинки. буБася жев'я. коЮр тачиє. леМанька діНайка лусхае. тіК саВька гіл патси в тукочку.
                                  рБат і рестса
   гоІр і дюЛа — рбат і рестса. дюЛа ламенька. гоІр жев ливекий. ніВ лошкяр. віДчинка дягвла лапьто. дюЛа дей лугяти. лопХчик віс си​пати силта рудгу.
                                       2-3 клас
                                         аЗйіц
єЗаьц воніч иьтохд яолпим, іласми ебз трахсу. І огйо ідсл ярпмий. анрВці інв ідв трахсу опничає улпатит ілсд. иМлсиців амсі азтуплуьтюяс у опвідоймун ілсді і ивудтьясю ихртоащм яазцй. А азець і ен удамв ихртавиут, інв асм свьгоо оїбьтяс.
                                         зВмиук в ісіл                
аЗікчниасьл ьнісо. иапВв упкихй інсг. іВн квирв орчун езлюм илміб хупантимс илкиомм. Яік аргні ердвеа і укіщ в інсогвоум буоір! В ілсі їьтост иташ. аРпомт тірснула акліг. еЦ орпібг єазьц і хсоавсяв аз інсогивм аземотм.
                                              олПюавнян                  
иТох звимук в іліс. аТ сьо агквіт осабки опршуив итуш. оПабичв осабка ілбук і оголнос азагквав. А іблак исдьти ан яилін і ргиез огішрик. оСабка есв оголнісеш агквае. уТт і имлисевьц опаказясв. отрПслі. ухПанитсй іокрзв адапє ан езюлм.
                                          еВсянинй анрко               
уБв етлийп учодийв аркон. Опіаввв ісвижй ітевреьц. зюДаврч оп акімнюн орпозирй тсру-омк. В ітінитсх укащх іпавилс ахпит. оМоідл ходис іхблів ельд оклиавиляс. уЧалсь здіванк іянсп ажорвнокай. скарЯве ноцес іпідайосьлм евс ивещ і ивещ ан еніб. 
                                                лубЯня
оРтес в асуд блуяня. ілкиГ вїос овна оркизунал ишорок. аНевніс луянбя іцвет жіниним удмхяиним івкатим. А вілкут оанв огдриьтяс учодвими лпоадим. оВесни паоаде илтяс, і тосїьт звикум анаш блуяян ясв в існуг. ажкоВ йї в охолд і орозм.
                                   авНеінс ан опялх
жВе еванс. тоСьтя етілп ідн. оСенц орпушисол емлюз. аН оляп ивїавх ерпишй арткорт. іВн рова елюзм. аН умш ипрелітол аботга арківг. оВин міислов охилид оп сівижй емліз. таПих бизарил і їпоалид ечр'явівк.
                                             оП рніДпі
ілВукт я і амам здїлии оп ірніДп. ерБеиг ієцї ірик ужде аргін. иМ милавуиляс іслаим, опялим,   аумилк, тасимім. аБилчи им агабот імтс ан рінДіп. ужеД агрен імтос петДнірпоровськ. еЦ улаб уодчва орпугялкан.
                                                  ереЧахпа
ереЧахпа ідвучал етлоп. онаВ рпониукасьл і илівлаз з орни. иліВлаз і ялгал іляб овхуд. оВан веж абагот індв ен ипал і ен їал. ереЧапха уришал в ордогу. оанВ анзал, ощ ерпуш артув ретаб уакитш в инзіни.
                                                   ашНа імс’я

Я виуж в иКеів. йіМ атот — орібитнк. арВіцн інв діє ан азодв. аТм орляьтб имшаин. аЗодв  описалє амишни в олгокипс, на убодив. оМя амма — орібитняц апчіншонї арфбкии. Я, есирст льОаг і аРя охиомд од коилш. ісВ им ижевом урдонж.
                                       аЗумшиьт езенел 
иМ ижеовм в овонум удбниук. удБинко агринй, еал езелін опик ощ енамє. йЖьліц опачил аждсита ердаве і укіш. иМ опасдили рит ебіризк. атоТ окапв улкин, а я і амам посакуил в улкин оломід едреяцв. рПоиьтуд орик. аЗумшяльт иятслм аніш ерезиб.
                                           оГнидинк                    
аН тінсі в мнакііт ивитьс агринй евиликй огидкинн. У огонь івд тріслки, либкусчий аятинкм. еВилак тріслак аквуєз ксікиль вхинил, а емланьак — ократ огидан. еЧерз. окінж івпогинди огдикнин б'є. уЧодйив, інжнйи ійб огдикинна учти оп свйі аквритір.
                                           йАолитьб                  

ивЖ бісо ілакр йАолитьб. інВ увб одрбий. улБа в ілакяр азл етрсас арВавар. ільшБ аз есв ан стіві юлбив ікалр візрів. У огонь илиж зайіц, ілбчоик, оврнао. аН идавні ижв оключий їажк. В крисні ижил ілбі ишим.
                                                 4 клас
                                                В дасу
сеВ красивіше вістить носце. нігС тазронув. жеВ казаполася лезена витрачка. аН реперві і сіпля роківу лошкярі жібать в всій дас. гаБато бороти венасні в дасу. дОні рібозають хусе силтя, шіні кобопують редева, бомазують товсбури. віДчата рафбують валки, сипопають рідожки сіпком, зорбивають рягдки діп вочіо, вітки. таршіС чуні рапцюють в кільшній пет​лиці.
                                                 Кзака                
лиЖи в водрі рукочка ат севелий віпник коПеть. дОного зару лугяла бачурочка ан рогоді. А дан лесом ливека махра шлай, даврив рігм, силбнула либскавка. сиПопався рагд, кя ливекий рохог. ляЗкалася рукочка, павла і желить кя ремтва. туЗажив віпник. біПог віпень з рогя в рімдучий сіл, дику чіо видляться.
                                            тоХ кя дягонений        
ніД тасли понегожі, чонві лоходно. аН локгос-пному рогоді чаполи бизрати вочіо. поСчатку бизрали рігоки; тіПом бибо. біЗрали піру, рубкву, ромкву, рубяк, рогох. маСа пукаста ан рягдках лизашилася. її зіпніше аз свіх бизрають. пуКаста лоходу возсім ен тьсябої.
                                                        каЛяль                
аН недь роднаження амам пукила всоїй нодьці ливеку куляль. даЛю куляль жуде билюла і ребегла. ноВа лиша йї лапття і лібизну, дохила з нею лугяти. евУчері клавдала куляль в всоє жілко і пісвала їй сіпень. роСко діЛю повивни-лося міс корів. саЧ од кошли. любУлену куляль даЛю дапорувала всоїй допружці. ріВа луба слищава, нова цютанвала дів дарості.
                                                     роГод
ряГдки з міподорами, рігоками і дирескою литягся од масого водру. теСбла міподорів в'япризані од рукатаних либіх локічків. З воліго кубо рогоду луби сугті розасті лимани. В ткуку рогоду дивнівся венеликий тасвок. ніВ вуб зансований лезеною сяркою. лопХчик кіров сядети з діврами прямуповав од рягдок з міподорами.
                                              зимкуВ в лесі
ніРаше вогорили, ощ зимкув пслять діп нісгом ляпо, сіли, до севни реперва в бороті. пеТер сев мізнилося. зимкуВ в локгоспі габато боро​ти. ребаТ гозатувати бодрива, вепристи в вопну тоговність од севни шимани. чисОтити, репевірити, діпготувати од вісби кайнраще сінання. В локгоспі рапцюють ригабдами. жоК-на рибгада дівповідає аз всою прасву.
2.2. Метаграми. Логогрифи. Шаради. Мовні загадки
Метаграми — це загадки, для відгадування яких треба в слові одну літеру замінити іншою.
а) Мене ти здавна звик любити,
 І завжди ситий ти за це.
Та тільки У на І змінити —
 Залізу я на деревце.
б) З А"— в дівчат на голові,
 з Р—виблискую в росі.
в) З Г— написане стираю,
з С—книжки в собі тримаю.
г) Шкідлива я комаха з Х,
 Хліб печуть із мене з К.
д) Мчу дорогами я з III, 
З Л я ягода смачна.
є) З В його у полі, в лісі
Юний друже, стережися.
З Ш він зовсім не страшний,
З нього що завгодно ший.
 є) Я є в одежі, а коли змінити другу букву,
 то стану маленькою тваринкою, що любить гратися з дітками.
ж) Мною з С в воді ловили. 
Те, що з Р, собі варили. 
Потім його смачно їли, 
Ще і трішки присолили.
з) З Н частина я доби,
 З П я грію щозими,
З Р предметом стану я,—
 От вам загадка моя.
 и) Полохлива і струнка, 
З роду оленів вона.   
Коли ж змінити К на З, 

Птах у лісі закує. 

і) Люблю зростати я в воді,

 Зерно корисне я даю. 

Читай з кінця мене — тоді

 Продуктом з молока стаю. 

Ї)На мені молотять хліб, 

Віють, сушать кілька діб,

 А якщо з кінця читати — 

Будуть миші враз тікати.
й) З К дерева захищає

 і на них вона завжди;

 З Н звірятко заховає,

 коли треба від біди;

 з Г з-за хмари виглядає

 шапку сніжну не скидає.
к) На Далекому я Сході—

 і завжди в морській воді;

 Коли К на Г змінити,

 стану деревом тоді.
л) На неї птах сідає, 

вона його гойдає, 

а Г на Б змінить, 

звірятком стане вмить.
л) У затінку моїм
мене ти в спеку вихваляєш,

 а літери лиш перестав, —

 і цілий ліс спиляєш.

 м) З А" дає нам молоко густе,
 з Л— над річкою росте.
о) З П на лобі виступає,
 З К він мишку враз спіймає.
п) Якщо із З візьмеш це слово,
великий дощ впаде раптово.
Як тільки З на С заміниш,
між фруктами мене зустрінеш, 
р) Він у бурю, в хуртовину
виростає біля тину.
Коли ж букву замінити, —
Можна буде в ньому жити, 
с) Коли я з Д—
 росту на гілці,

Коли ж із Т—
 пливу по річці,
 т) 3 И я плаваю у морі,
з І — ловлю мишей в коморі.
Логогрифи—загадки, в яких додаванням до зашифрованого слова чи вилученням з нього певної букви утворюємо нове слово.
а) Ріка між берегів 
Тече собі, іскриться.
 Додай до неї І— 
Злетить в повітря.
б) На клумбі гарні, запашні,
 без К — лише гіллячки ми.
в) На нім барвисті квіти, трава зеленіє,
 а П додай—зоре усе, не пожаліє.
г) Грім гримить і вітер виє,
 а К додай — все заніміє,
 в городину перетворюся 
і в борщі зварюся.
д) Люблять нас усі збирати
 після дощику в ліску,
а як букву Г відняти, 
 будем плавати в ставку,
є) Дроворуби його мають,
 ним колоди розбивають; 
якщо букву пропустити,
 в річці слід його ловити. 
є) Травою буде зеленіти,
 квітами розквітати, 
а як П додати—
землю буде орати.
ж) Без Т — вода кипить,
 а з Т — учень за нею сидить.
з) Ви, дітки, враз пізнаєте мене.
Я — сильний вітер,
 що дерева гне. 
Склад КИ допишете в кінці —
 солодкі вийдуть корінці,
 и) Це по мені прожитий вік
 рахує кожний чоловік,
 лиш А собі я доточу, 
як по долині потечу.
Шаради—загадки, в яких слово зашифроване частинами.
а) Назву річки й голос дужий
 Якщо разом об'єднати,
 Назву краю можу дати.
б) Замість крапок допишіть по одній літері:
 .лина — дерево таке.
.лина — нею хату мажуть
 .лина — є у роті.
 в)3амість крапок допишіть по 2 літери:
 Рожева ягода — ..лина.
 Кущ, що цвіте у лузі — ..лина.
 Інакше — яр — ..лина.
 Добра земля —. .лина.
г) Замість крапок допишіть по 3 літери:
 Росте у землі — ...лина.
Ягода чужоземна—...лина.
 Має в собі 60 секунд — ...лина.
д) Ось візьміть одне слово — 
з трьох буков лиш воно; 
Ви на різнії початки                                                            
Його знаєте давно:                                                               
Як почнете з букви Д—                                                       
Буде велетень гаїв;                                                             
Як почнете з букви Ч—                                                       
Було в славних козаків;                                                        
Як почнете з букви 3 —                                                      
То дай Бог, щоб не болів!
(О.Пчілка)
є) Коли на П ся зачинає,
То кажде дерево його має То кажде дерево його має;
Як замість Я ти Д положиш,
То з його брата ночі зробиш.(О.Пчілка)
Склади слова з букв і складів.
а) Бу, ци, ля, ряк, бу, ре, ка, дис, шит, зо, ди, на, ти, ван, ди, чень, у, че, у, ни, ця, чи, у, тель, над, пе.
б)  Перший склад слова бетон, другий — слова вересень і і другий — слова ваза.
в)  Перші склади слів червень і гора, другий склад слова новий.
г) Перші склади слів черемха, редиска, вигін, кипіти.
д) Другі склади слів коливати і бетон, але в слові бетон букву Т треба замінити на букву М.
є) Перший склад слова помідор, перший і другий—слова неділя
і другий — слова кілок.
є) Перші склади слів циган, буряк; третій — слова картопля.
ж) Перші склади слів диван, тисяча, народ.
з)Перестав букви, щоб вийшло нове слово:
Осел, лісок, курча, старий, кіт, марка, кури, тіло, банка, дошка, рис, липа, нора,
лови, наголос, спина, смола, качай,

 и) Утвори нове слово, змінивши, додавши або відкинувши в ньому букви Листоноша — лист,....
і) Склади слово з першого складу першого і останнього складу другого слова: будинок, вітряк.
й) Склади слово з перших складів слів гаї, землі, табір.

 ї) Перетвори прикметник в іменник.
Радий, тихий, сумний, хоробрий, добрий, зелений, залізний, дубовий,

 к) Утвори слово, використавши префікс від слова під'їхав, корінь від слова водний і суфікс від слова візник.

 5. Склади слова з букв одного слова Зразок: абрикос (коси, роси, соки, бик, кара,
коса, риба, рис, боки, край, краби, сир); а) Айстри; б) акваріум; в) арифметика; г) береза; д) диктант; є) екскурсія                                                                         ; є)електрика; ж) жайворонок; з) квартира; и) колектив; і) колекція; ї) комбайн; й)компас; к) космонавт; л) кукурудза; м) левада; н) метал; о) метро; п) портрет; р) предмет; с) радіо; т) республіка; у) сантиметр; ф) секунда; х) телеграма; 
6.Склади рядки відомого вірша.
а)я у хо ла гай ди а квіт ось ку й по ку;
 б)сні на г узи роч монь ко ти ша бік о ло донь ко гру вер не хвос том;
в) ла вес вста ну зем на лю чор ну роз сон ла ди бу.
6.Склади рядки відомого вірша.

а)я у хо ла гай  ди а квіт ось ку й по ку;

г) Любі хлопчики й дівчатка,
Вам загадочка така:
Чи не знаєте ви слова
Щоби мало сорок А?

 д) Ой тренуйтесь, діти, в мові,
Щоб розумними росли,
А скажіте, що за слово
Має сто сполучень Ли?
 е) Які два займенники псують шляхи?
є) Яке слово складається з семи букв?
 ж) Який займенник складається з однієї букви?
 з) Що треба зробити з руками, щоб утворилося три особові займенники?
 и) Яке жіноче ім'я складається з тридцяти займенників?
7. Загадки про слова, правопис яких треба запам'ятати
а) Жовте, соковите, на дерев'янку надіте.(абрикос)
б) Залізний кінь фарбований і гумою підкований.(автомобіль)
в) Буркотливий, вайлуватий,
 ходить лісом дід лахматий, 
одягнувся в кожушину,
 мед шукає і ожину.
Літом любить полювати, 
а зимою в лігві спати. (ведмідь)
г) От чудасія! Лечу на коні,
 що бігати вміє, а стояти — ні.(велосипед)
д) Горбатий мішок на чотирьох стовпах стоїть.(верблюд) 
є) Видно край, а до нього не дійдеш.(горизонт)
є) Б'ється, стука молоток, поправляє нам садок.(дятел)
ж)  По дроту ходить, тьму розгонить,
 вогнем не запалиш, водою не погасиш.(електрика) 
2.3. Ребуси
У ребусах відгадують окремі слова, речення, певні тексти (загадки, прислів'я, приказки, лозунги тощо).
 Для того, щоб прочитати ребус, треба знати:
 1. Замість слів або частин слова у ребусах малюють предмети, назви яких відповідають цим словам або частинам слів.
 2. Назви предметів дають у початковій формі, наприклад:  чай, місяць і т.д.
3. Кома перед малюнком показує, що від назви даного предмета потрібно відкинути першу букву, а якщо кома стоїть після малюнка—відкидається остання буква. Скільки є ком, стільки ж відкидається букв. Наприклад, намальовано гамак, а перед ним стоять дві коми,—читається слово мак.
4. Цифри, що стоять над малюнками, означають, в якому порядку треба читати букви з назви даного предмета. Наприклад, намальовано осла, а над ним цифри 2, 3,4,1 — виходить слово село. Якщо однієї чи двох цифр немає, то відповідні букви з назви предмета не читають. Наприклад,  намальовано сито, а над ним цифри 1, 3, 4, а цифри 2 немає, — виходить слово сто.
5. Закреслена над малюнком буква означає, що у слові вона не читається. Наприклад, намальовано слона, а над ним написано і закреслено букву л, — читається слово сон. Якщо над закресленою буквою або поряд з нею стоїть інша, то закреслену треба замінити нею. Наприклад, намальовано коло, а над ним замість закресленої букви О написана буква я, — читається слово Коля.                                            
6. Якщо предмет намальовано у перевернутому вигляді, то назва  читається з кінця слова. Наприклад, подано малюнок  перевернутого кота, читається слово тік.                                 
7. Букви, склади і предмети в ребусах пишуть і один над одним, і в середині і один за одним. Наприклад, склад ля написаний над  складом та, — читається На-та-ля; склад да, написаний в  букві о,—читається вода; ць за є—читається заєць.                  
Ребуси ефективно використовують для кращого засвоєння   правопису слів, які програма рекомендує запам'ятати.                                         
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РОЗДІЛ  3. 
Інтелектуальні ігри на уроках математики
3.1. Логічні розминки
ШОСТИЙ ЗАЙВИЙ
Завдання: одне з чисел не містить тих ознак, за якими можна об'єд​нати решту чисел. Знайти це число і вказати ознаку, що об'єднує ре​шту чисел.
1-й варіант
1 3 7 10 5 9

Відповідь: 10 (решта — одноцифрові числа). 
2-й варіант
10 50 30 72 40 90

Відповідь: 72 (решта — круглі десятки).
 3-й варіант
12 18 24 5 36 66

Відповідь:  5 (решта — парні числа).
(2 клас)
1.  Як ти гадаєш, яке число слід поставити замість знака запитання?
а) 3, 4, 5, 6, ?            б) 9, 8, 7, 6, ?
2.  Допиши у кожний ряд   по два-три числа.
а)  1, 3, 5, 7, ?, ?               в) 11, 9, 7, 5, ?, ?
    б)  3, 6, 9, 12, ?, ?              г) 15, 12, 9, 6, ?, ?
    3.  Продовж ряд чисел:

а) 100, 90, 80, ?, ?, ?        б) 95, 90, 85, ?, ?, ?
4. Які числа треба закреслити, щоб кожне наступне число було на дві одиниці більше від попереднього:
1, 3, 4, 5, 7, 8, 9.
5. Встав пропущене число:
 а) 24, 34, 44, ?, 64;
б) 11, 31, 51, ?, 91.
6. Якщо побачиш закономірність у написанні цих числових рядів, то продовж їх:
а) 13, 2, 13, 5, 13, 8, ?, ?    б) 12, 7, 13, 7, 14, 7, ?, 
(З—4 клас)
 7. Допиши у кожний ряд по декілька чисел:
а)  64, 32, 16, 8, ?, ?
б)  243, 81, 27, 9, ?, ?
в)  1, 2, 4, 8, ?, ?
г)  1, 3, 9, 27, ?, ?
8.  Продовж кожний ряд:
а)  2, 3, 6, 7, 10, 11, ?, ?, ?, ?
б)  9, 11, 31, 33, 53, ?, ?, ?, ?
в)  10, 8, 11, 9, 12, 10, 13, ? ,?
г)   6, 8, 12, 14, 18, ?, ?, 26, 30;
д)   3, 4, 5, 11, 12, 13, 19, ?, ?, 27, 28, 29; ж) 10, 15, 13, 18, 16, 21, 19, ?, ?
9. Допиши по два числа у кожному випадку, якщо числа в ряду підібрано за певним правилом:
    а) 1, 2, 4, 7, 11, 16, ?, ?
    б)   3, 4, 7, 12, 19, 28, ?, ?
    в)   3, 5, 9, 15, 23, ?, ?
     г) 1, 3, 7, 15, 31, ?, ?
 10. Як утворюється кожне наступне число ряду? 
а) 1, 2, З, 5, 8, 13, 21, ?      б) 1, 4, 9, 16, 25, 36, ?
11. Встав пропущені числа:
а)   1, 3, 3, 1, 7, 9, 9, 7, 3, 4, 4, 3, 2, 5, ?, ?
б)   1, 1, 3, 3, 7, ?, 4, 4, ?, 9;
в)   3, 3, 3, 7, 7, 7, 2, ?, 2, 6, ?, 6.
12. Подивись уважно, за яким принципом            4, 2,  6
 написані перші два рядки чисел, і відповідно     1, 8,  9
                                                                                    7  4   ?
 закінчи третій рядок:                                               
13. Подивись уважно, за яким принципом записані чис​ла у перших двох рядках або стовпчиках, і допиши число у третьому рядку, зберігаючи той самий принцип:
а) 7  5    9             в) 1   9  17
    2  10 18                2  10 18
    3  11  ?                 4   16 ?
    б) 2   8   4
    3  18  6
    4  16  ?
    г) 79 64 49
        74 59 44
         69 54   ?
 КВІТОЧКИ
1-й варіант                            1)                       2)                3)
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2-й варіант 1)
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Завдання: заповнити пропуски, встановивши зв'язок між числами у серединці й на пелюстках.
Розв 'язання і відповіді.
1-й варіант: у серединці число є добутком чисел на протилежних пелюстках.
2-й варіант: у серединці — частка чисел, що на протилежних пе​люстках.
Відповідно, на мал. 2 будуть числа 6, 9, 8, а на мал. З — числа 6,
63,8.
МЕТЕЛИК
Завдання: знайти закономірність і заповнити пропуски.
 1-й варіант
1)                       2)                        3)
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2-й варіант
1)                              2)                               3)
[image: image16.png]



Розв 'язання.
1-й варіант: числа на лівих крильцях, як і на правих, відрізняють​ся в 4 рази. Відповідно на мал. 2 — у 9 разів треба збільшити (63), а на мал. З — у 8 разів зменшити (9).
2-й варіант: верхні і нижні числа мають однакові добутки. Отже, пропущене число — 6.
.
ЗАЙВА НАМИСТИНКА
Завдання: знайти «чужу» намистинку. Яке число має бути замість неї?
-12-36-6-24-42-30-16-54-48-
Відповідь: зайве число — 16, потрібно 18 (табличне множення чис​ла 6).
ЦИФРОВІ ЧОЛОВІЧКИ
Завдання: у кожному варіанті своя закономірність розміщення чи​сел на «ручках», «ніжках», «голівці», «животику». Визначити цю за​кономірність і заповнити пропуски.
1-й варіант
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2-й варіант
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3-й варіант
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Розв 'язання і відповіді.
1-й варіант: на «голівці» — сума чисел, що на «ручках», а на «жи​вотику» — різниця чисел, що на «ніжках». Отже, на «ручці» — 45, на «животику» — 6.
2-й варіант: на «голівці» й «животику» відповідно — добутки чи​сел, що на «ручках» і «ніжках». Отже, вставляємо 27 і 6 (мал. 2), 7 і 7 на «ручках» та 9 і 9 на «ніжках» (мал. 3).
3-й варіант: добутки чисел на лівих «кінцівках» і на правих — однакові, і записано цей добуток на «голівці». Вставляємо число 4 (мал. 2) і числа 8 та 6 (мал. 3).
3.2. ЧИСЛОВІ РЕБУСИ
Завдання 1: дібрати замість букв цифри таким чином, щоб одна​ковим буквам відповідали однакові цифри; скласти приклад із най​меншою можливою сумою та з найбільшою можливою сумою (або добутком).
Полегшений варіант: скласти будь-який приклад.
1-й варіант  ТРИ + ДВА + ДВА = СІМ.
2-й варіант  ти + ти + я = ми.
3-й варіант  ТИ • Я = МИ.
4-й варіант ТРИ • О = СТО.
Відповіді. 1-й варіант
 + 238
   109
   109
   456 (найменша можлива сума);
+ 135
   426
   426
   987 (найбільша можлива сума)
Зразки інших варіантів складених прикладів: 164 + 372 + 372 =908;
 479+103 + 103 = 685;  415 + 236 + 236 = 987;  269+103 + 103=475.
2-й варіант
48 + 48 + 2 = 98 (найбільша можлива сума);
12+ 12 + 8 = 32 (найменша можлива сума).
3-й варіант
14 • 6 = 84 (найбільший добуток);
15 • 3 = 45 (найменший добуток).
Інші можливі приклади:
30 • 2 = 60;
20 • 3 = 60;
40 • 2 = 80;
20 • 4 = 80;
12·6 = 72;

25·3 = 75.
4-й варіант
156 • 2 = 312 (найменший добуток);
183 • 5 = 915 (найбільший добуток).
Інші можливі приклади: 206 • 4 = 824; 14·35 = 715; 16·35 = 815.
Завдання 2: скласти приклад, замінивши однакові букви однако​вими цифрами.
 1-й варіант
 ДІМ + ДІМ = МІЙ.
2-й варіант
ОКО + ОКО + ВУС + ВУС= СОМ.
Відповіді. 
1-й варіант            397+397=784            295+295=590    
2-й варіант           151 + 151+207 + 207 = 716;
                                232 + 232+ 178+178 = 820.
Завдання: розшифрувати приклади, записані за допомогою букв (од​наковими буквами позначаються однакові цифри).
1-й варіант                     

 уа - ау = у; 
ах - ха = у;
 хе - ех = у

2-й варіант 
ух + ух = ха;     
 ух - ух = а;
 ух - х = уа.
Відповідь:
25 + 25 = 50;
 25-25 = 0;
 25 - 5 = 20.
Відповідь: 98-89 = 9; 87-78 = 9; 76 - 67 = 9.
3-й варіант 
ой : я = я; 
я + я = ю;
 ой : є = ю.
Відповідь:
16:4 = 4;  4 + 4 = 8 ;16:2 = 8.
4-й варіант 
я • я = ю;
 ю • я = ох;
 ха - ах = ю.
Відповідь: 3·9 = 9; 9·3=27;  76-67 = 9.
5-й варіант
 ви + ти + я = ми;
 в • т = м; в < м.
Відповідь: 29 + 39 + 1 = 69 ;  2·3 = 6; 2<3.
6-й варіант
 куу - к = юю;   ю : я = я.
Відповідь: 100-1 =99;   9:3 = 3.
7-й варіант
 ох - є = м; 
ох : а = а; 
м • є = ам.
Відповідь: 16-9 = 5; 16:4 = 4; 5*9 = 45
8-й варіант
 ух : х = х;
 ох : х = я; 
ух - ох = ой.
.Відповідь:. 25:5 = 5; 15:5 = 3; 25-15=10
Буквенно-числові ребуси
	ті 100
	

	І100рія
	заЗмати

	Ли100к
	Злогія

	100лиця
	Р1а

	Кі100чка
	віЗна

	100рона
	Збуна

	100рож
	Звога

	мі 100
	Ззуб

	100матолог
	Змати

	Пі100лет
	акЗса

	 Сви100к
	Зкотаж


 7'я                     40а
  Г1а                  ,2за
  пі2л                 7,но
 7,л                    ,7'я                 
3.3. Числові криптограми
1. Якщо  "баба" = 2121, "жаба" = 9121, "вага" = 3141, тоді     "вада" = ?, "вежа" = ?, "ґава" = ?
2. Якщо    три + три = 6, чотири + чотири = 12, один + два = 7, вісім + вісім = 10, тоді   сім + десять = ?
3. Якщо   чотири - три = 3, вісім - два = 2,
десять - чотири = 0, шість - сім = 2, тоді   вісім - сім = 
4. В кожному з стовпчиків прикладів  зашифроване слово.
Розв'язали приклад   ̶    пишіть відповідь у двох клітинках за знаком =.
Потім по абетці, найдіть по номеру літеру. Цю літеру напишіть в третю клітинку.
Наприклад, відповідь у прикладі - число 1. Перша літера в абетці - «А», значить вона і зашифрована.                                        
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Коли розв'яжете стовпчик прикладів до кінця - прочитайте слово в останньому стовпчику клітинок. Слово вийшло - добре, не вийшло - шукайте помилку.
3.4 ЗАДАЧІ ДЛЯ КМІТЛИВИХ
1.   Два лижники вийшли одночасно назустріч один одному. Перший ішов до зустрічі дві години. Скільки часу ішов другий лижник до зустрічі з першим?
2.  Один хлопчик проходить за годину 5 км. Яку віддаль  пройдуть три хлопчики за годину, якщо вони вийдуть  одночасно і йтимуть разом з тією ж швидкістю?
3.  Пара коней пробігла 12 км. Скільки кілометрів пробіг кожний кінь?
4.   Кожне з чотирьох коліс автомобіля проїхало 10 км. Скільки кілометрів   проїхав автомобіль?
5.   Зі Львова до Тернополя о 12 годині дня вирушив автобус. На годину пізніше з Тернополя до Львова виїхав велосипедист, який їхав значно повільніше, ніж автобус. Хто з них буде ближче до Львова, коли вони зустрінуться?
6.  Двоє гравців грали в шахи 2 години. Скільки годин грав кожний?
7.   Семеро чекали на восьмого 14 хв. Скільки хвилин чекав кожний окремо?
8.   Вісім яєць варилося 4 хв. Скільки хвилин варилося кожне яйце?
9.  Четверо дітей розв'язували завдання, що складалося із 10 задач. Кожну задачу діти обговорювали 2 хв. Скільки часу вони витратили на розв'язування завдання?
10.  Одне простирадло сохне годину, а інше — дві. Господиня вивісила їх сушити одночасно. Через який час висохнуть обидва простирадла?
11.0 2 годині дня у Львові йшов дощ. Чи буде сонячна погода у Львові через   10 годин?
12. 0 3 годині дня обласне радіо повідомило, що на найближчий тиждень збережеться безхмарна погода. Чи може через 60 годин по області світити сонце?
13. Професор ліг спати о 9 годині вечора, а бу​дильник поставив на 10 годину ранку з тим, щоб добре виспатись. Скільки годин спав професор?
14.  Літак долає відстань з Києва до Львова за 1 год 10 хв, а назад з тією ж швидкістю за 70 хв. Як це пояснити?
15.  Який годинник показує правильний час лише двічі на добу?
16.  Вулицею йдуть два батьки, два сини, а всього троє. Як таке може бути?
17.  Два батьки, два сини та дідусь із онуком зловили по шість окунів, а всього — вісімнадцять. Як таке може бути?
18.  Йшло двоє міліціонерів. Один з них був сином іншого, але той не був його   батьком. Коли таке можливе?
19.    Син мого батька, а не мій брат. Хто це?
20.  Мене звати Юрком. У моєї рідної сестри лише один брат. Як його звати?
21.    Дитина каже: "У мене є мама, є і тато, але я їм не син". Чи може таке бути?
22.  Петрикові батьки мають троє дітей. Першу дитину звуть Андрієм, другу — Олегом. Як звати третю дитину?
23.  Двоє хлопчиків ішли разом до школи і знайшли 10 коп. Скільки грошей знайдуть чотири хлопчики?
25.  У двох носорогів два роги. Скільки рогів у двадцяти носорогів?
26.  На одній руці 5 пальців, на двох руках 10 пальців. Скільки пальців на 10 руках?
27.  До класу зайшов Іванко, за ним Степанко, за ним Маринка, за нею Яринка, а за нею Гнат. Скільки всіх хлоп'ят?
28.   Летіли гуси. Одна гуска попереду, а дві позаду. Одна гуска позаду, а дві попереду. Одна гуска між двома і три в ряд. Скільки було гусей?
29.  У кімнаті в кожному кутку сиділо по одному коту і кожний із цих котів бачив ще трьох котів. Скільки котів сиділо у кімнаті?
30.  Два плюс два помножити на два. Скільки буде? Ні, ні — не 8, подумай ще раз.
31.  У зайчика було 7 морквин. Він з'їв усі, крім трьох. Скільки морквин   залишилось?
32.   В отарі 100 овець. Усі, крім 9, втекли. Скільки залишилось?
33.  У коморі було 8 мішків борошна. На кожному мішку сиділо по дві миші. До комори зайшов чоловік із собакою. Скільки ніг стало в коморі?
34.  Фантастична істота має дві праві ноги і дві ліві, дві ноги спереду і дві ззаду. Скільки всього у неї ніг?
35. На столі лежало чотири яблука. Одне з них розрізали навпіл. Скільки яблук   на столі?
36. Стіл має чотири кути. Один кут спиляли. Скільки кутів залишилося?
37.  Дві жінки йшли з села до міста. Назустріч їм ішли ще п'ять жінок. Скільки всього жінок йшло до міста?
38.  Три сестрички йдуть до школи, а назустріч їм — два хлопчики. Скільки   дітей іде до школи?
39.  Гора й долина. Що між ними?
10. Чим закінчується "літо", а починається "осінь"?
41.   У кошику було п'ять яблук. П'ятьом дівчаткам роздали по яблуку і в кошику залишилось ще одне яблуко. Як таке могло трапитись?
42.  У скільки разів половина більша за свою половину?
43.   Яка чверть року більша: перша чи друга? друга чи третя?
44.  Що важче — кілограм пуху чи кілограм заліза?
45.   Кожний місяць закінчується числом 30 або 31. В якому місяці є число 28?
46.  Біля будинку ростуть дві липи, дві яблуні, дві сливи. Скільки фруктових   дерев росте біля будинку?
47.  Скільки пар ніг у коня? А у курки?
48.   На дереві сиділо п'ять ластівок. Третя ластівка відлетіла. Скільки ластівок залишилось на дереві?
49. Дах будинку несиметричний: один бік пологий, а інший — крутий. Півень відклав яйце на гребінь даху. По якому боці покотиться яйце — пологому чи крутому?
50.  Оля має три яблука, а Тарас — п'ять. Тарас віддав Олі одне яблуко. Чи змінилась кількість яблук, яку мають діти?
51.  Стояло п'ять склянок з полуницями. Анничка з'їла полуниці з однієї склянки. Скільки склянок залишилось?
52.  Шість горобців клювали зерно, до них прилетіло ще п'ять. Кіт підкрався і схопив одного. Скільки пташок лишилось клювати зерно?
53.   На дереві сиділо чотири синиці і шість горобців. Потім три пташки відлетіли. Скільки пташок залишилось на дереві?
54.   Горіло сім свічок. Дві погасли. Скільки свічок залишилось?
55.  Яких каменів нема у річці?
56.  На фермі є сім свиней: три рожеві, три чорні і одна ряба. Скільки свиней можуть сказати, що в цьому маленькому стаді знайдеться хоча б одна свиня такої самої масті, як її власна?
57.  Чому лелека спить на одній нозі
58.  Чи може страус назвати себе птахом?
59.  Коли п'ятеро людей, ставши під одну парасолю, не змокнуть?
60.  Електропоїзд увійшов у тунель. У який бік буде йти дим, коли електропоїзд вийде з тунелю, якщо вітер дме на південь?
61.  Йшов чоловік по вулиці і раптом почалася сильна злива. Парасолі у нього не було, капелюха — також. Наскрізь промокли його черевики, костюм і навіть сорочка, але жодна волосина на його голові не змокла. Як таке можливе?
62. Коли півень стояв на вагах двома ногами, то важив 2 кг. Скільки він важитиме, якщо стане на одну ногу?
63. На що подібна половина яблука?
64. З якого полотна не можна пошити сорочку?
65. Росло 5 верб. На кожній вербі —  по 5 гілок. На кожній гілці — по  менших гілок, а на кожній з тих   гілочок — по 5 груш. Скільки груш росло на дереві?
66.  Лежало дві монети на суму 15 коп. Одна з монет — не п'ятак. Що це за монети?
67.  Учора команда нашого класу перемогла з рахунком 54:45 у баскетбольному матчі команду паралельного класу, але жоден баскетболіст не закинув м'яч у кошик. Як це пояснити?
68.  Двоє чоловіків підійшли до річки. Біля берега стояв човен, у якому могла поміститись лише одна людина. Обидва вони переправились через річку і продовжили свій шлях. Як вони це зробили?
69. Вимкнули електроенергію. Людина входить у темну-темну кімнату. На столі стоять свічка і лампа. Що вона запалить у першу чергу?
70.  Якщо машина їде, яке у неї колесо не обертається?
71.  Що буде з козою, як їй 6 літ мине?
72.  Який шлях не можна побачити вдень?
73.  Що станеться з рожевою шовковою хустиною, якщо її на 7 хвилин опустити в  морську воду?
74.  Скільки горошин може увійти в звичайну склянку?']
76.  Як можна одним мішком пшениці, змоловши її, наповнити два мішки, котрі такі самі за розміром, як мішок, у якому є пшениця?
77.  Скільки кінців має одна палиця? А дві? А дві з половиною?
78.  Віщун називає з точністю 100 відсотків рахунок кожного матчу ще до того, як він почався. У чому секрет?
79.  Чи може йти дощ два дні підряд?
80.  Шість ніг, дві голови, один хвіст. Що це таке?
81.  Два приятелі живуть в одному будинку: Михайлик — на шостому поверсі, а Дмитрик — на третьому. У скільки разів Михайликова квартира вища від Дмитрикової?
82. Карлик живе на дев'ятому поверсі висотного будинку. Кожного ранку (крім суботи та неділі) він заходить у ліфт, спускається вниз і йде на роботу. Щовечора, повертаючись додому, він заходить у ліфт, піднімається на сьомий поверх, а далі йде пішки. Чому він не піднімається одразу на дев'ятий поверх, а щоразу йде аж два поверхи пішки?
РОЗДІЛ 4
Інтелектуальні ігри в позаурочний час
4.1.  ПІЗНАВАЛЬНО-РОЗВАЖАЛЬНА ГРА «ПОЛЕ ЧУДЕС» ДЛЯ УЧНІВ З КЛАСУ
Мета: виховувати у дітей любов до знань; формувати навички добро​зичливого спілкування з людьми; розширювати знання дітей про народ​ні звичаї, обряди, традиції; сприяти створенню дружної класної родини; розвивати логічне мислення, пам'ять, уяву, кмітливість; піднімати емо​ційний настрій за допомогою казкових персонажів, сюрпризних момен​тів, пісень, танців.
Ведуча
Здоровенькі були, любі друзі!
Доброго вам здоров'я!
Правда, чудові ці фрази?
Вони нас зближують з вами одразу.                                               ,
Сьогодні, гадаю, якраз буде вчасно,
Щоб був у нас справді чудовий настрій.
Упоравшись з ділом, хіба нам не варто
Зустрітися з грою, змаганнями, жартом?
Запрошуємо всіх на «Поле чудес», де змагатись будуть команди учнів 3-А класу. Запросимо наших учасників до зали. (Оплески)
Гравці, займіть свої місця біля барабану. (Пояснюються умови гри.)
Ігрове поле має декілька секторів, які пронумеровані. Обертом стріл​ки визначаємо сектор змагання. Правильність відповідей оцінюємо ба​лами.                   
Жеребкування. Визначення команди, що починає обертати барабан.
Сектор 1. Народні традиції
В е д у ч а . 3 давніх-давен українці особливо шанобливо ставились до річок, криниць, джерел. Берегли і леліяли їх, бо добре знали, що вода — джерело життя на землі. Українські села завжди славилися гарними кри​ницями. Послухайте історичну довідку. Спочатку знаючі люди шукали криницю, а перед тим, як викопати криницю, відбувалося ритуальне дій​ство. Коли місяць набирав сили, обрана гуртом жінка кидала в копанку волошку, а дідусь накривав її капелюхом (аби нечистий воду не колотив,  лихі страсті в чоловікові не будив); після цього чотири кращих господарі починали з чотирьох кутів копати, відкидаючи глину «на чотири дороги», щоб перепинити хід до неї усяким руйнівним силам. У викопану криницю кидали хрестик з воску, освячений Йорданом, сипали освяченого маку. Біля криниці садили вербу або калину, а під ними робили лавочку.
Послухайте завдання. Пригадайте вірші про цілющі джерела, криниці.

Криниця
Хай кожному нині присниться
Прозора, немов льодок,
Це слово співуче — криниця,
Дзвінкий води холодок.
В бджолинім настоянім гулі,
Де радість, а зовсім не зло,
Пив спрагло у липні минулім,
Отам, біля верб, за селом.
Схилялась верба гостролиста,
Світились очима братки,
Й дитинство згадав я — колись-то                
Читав я ті добрі казки,
Опеньки в беретах казкових,
Птахів заплелися сліди...
Поїдьте ж обов'язково,
Скуштуйте з криниці води!
Скуштуйте — і знову поманить,
До себе вона позове.
Хто пив її, той-таки, мабуть,
Сто літ молодим проживе!
(Йосип Курлята)
КРИНИЦІ ЛЮДЯНОСТІ

 Із прадавніх часів

 у моєму краю барвінковім

 Животоки землі у криничних
пульсують кругах.

 І черпають з них люди натхнення
у праці і слові,

Щоб зостатись людьми на тернистих
життєвих шляхах.

 Криниці людяності, чисті і святі,
Вода цілюща треба кожному в житті,

 Аби душа добром і совістю цвіла,
 Ми до криничного прямуєм джерела.

— А може, ви згадаєте ще й прислів'я про криницю?
Прислів'я
1. До доброї криниці стежка утоптана.
2.  З глибокої криниці холодна вода.
3.  Не брудни криниці, бо схочеш водиці.
4.  Не плюй у криницю, бо з неї ще будеш пити водицю.
5.  Не знаємо ціни водиці, доки не всохла криниця,
6.  Треба нахилитися, щоб з криниці води напитися.
Сектор 2. Чорний ящик
— А може, ви вгадаєте ще одне прислів'я про криницю?
Треба відгадати його, задавши не більше ніж по 1-му питанню від кож​ного гравця. Я відповідаю «так», «ні».
Після того, як всі задали по 1-му питанню, даю 10 секунд на обдуму​вання.
Сектор 3. Розумники й розумниці
— Яка команда за 2 хвилини дасть більше правильних відповідей на мої питання?
1. Яка пташка прилітає до нас на зиму? (Снігур)
2. Як називаються числа при додаванні? (Доданки, сума) 

3. Яка частина слова стоїть між коренем і закінченням? (Суфікс)
4. Береза — це... (дерево).
5. Сонце — поняття... (одиничне).
6. Що зайве? Кросівки, черевики, шорти, чоботи? (Шорти)
7. Назви кущ — символ України. (Калина)
8. Які назви чисел при діленні? (Ділене, дільник, частка)
9. Дерево — символ України. (Верба)
10. Назви їстівний гриб. 
11.3x7 = (21)
12. Закінчення — це... (змінна частина слова).
13. Назви пори року.
14. Останній день тижня? (Неділя)
15. Вік живи — вік... (учись).
16. 42:6 = ? (Сім)
17.  Місяць, що рік починає? (Січень)
18. Назви збірне поняття. (Хор, ліс...)
19. Без верби і калини... (нема України).
20. Назви антонім: день — ... (ніч).
21. Татова мама. (Бабуся)
22. Чи можна в ситі принести воду? (Можна, у вигляді льоду.)
23. Перший літній місяць? (Червень)
24. Зелена новорічна гостя. (Ялинка)
25. Українські гори. (Карпати)
26. Найбільша річка України. (Дніпро)
27. Тверда вода. (Сніг, лід)
28. Перша літера алфавіту? (А)
29. Яке каміння в морі? (Мокре)
30. Як називається перший місяць зими? (Грудень)
Сектор 4. Поляна казок
Казка
Вітаю вас, дорослі і малі! Від всіх казок низенький вам уклін.

 Я — Казка мудра — хочу вам сказати,

 Що кожен з вас мене повинен знати. 

"Бо, кажуть, казка вчить на світі жити

 Та правду й волю завжди боронити.

 Я, друзі, Казка добра і чарівна. 
1.Відома ця книжка тобі, чи не так?
В пригодах яких побував цей хлопчак? («Буратіно»)
2. Хто моторчик свій заводить?
З даху в гості хто приходить?
І на свято він дібрався.
Скажем прямо, хто це? (Карлсон)
3. Він веселий і не злобний, Цей хороший дивачок. З ним господар, хлопчик Робін, І товариш П'ятачок. До прогулянок він ласий, Є на мед чутливий нюх, Зветься плюшевий ведмедик, Всім відомо,... (Вінні-Пух).
Сектор 5. Чарівна торбинка
Команди вибирають по одному представнику, які витягують по черзі речі з торбинки й називають їхнього господаря або казку. Золотий ключик — Буратіно, Червоний капелюшок — Червоний Капелюшок .Червоний чобіт — Кіт у чоботях. Бинт — Лікар Айболить. Яйце — Курочка Ряба. Горошина — Котигорошко. Пір'я — Кривенька качечка .Рукавичка — казка «Рукавичка». Цибулина — Чиполліно .Черевичок — Попелюшка
Сектор 6. Музична пауза
— Слухаємо пісню чи дивимось танок, підготовлений нашими уболі​вальниками!
Сектор 7. Гострий розум
1. Одне яйце варять 4 хвилини. Скільки потрібно часу, щоб зварити 5 яєць? (Теж 4хвилини)
2. Що можна потримати тільки у лівій руці? (Праву руку)
3. Возом їхали двоє батьків і два сини. Скільки їх було? (3)
4. Якою косою не можна косити? (Дівочою)                              ,
5. Що то за трава, що її сліпий знає? (Кропива)
6. Скільки картоплин у горщик влізе? (Жодної) 
7. Без чого жити не можна? (Без імені)
8. Чого не можна наздогнати? (Своє їтіні)
9. Що дістане зубами потилицю? (Гребінець)
10. На небі одна, на землі нема, у баби дві, у дівки нема? (Літера «б»)
Сектор 8. Ля-ля-ля, жу-жу-жу!
Послухаємо веселу пісню у виконанні дітей!
Сектор 9. Топотунчики
Виходить один гравець з кожної команди.
Завдання: вдягнути кросівки, зашнурувати, зав'язати. Хто це зробить першим?
Сектор 10. Приз
Щоб отримати приз, потрібно виконати завдання: провести фізкультхвилинку із залом.
Підбиваємо підсумки змагання, нагороджуємо команди, вітаємо учас​ників.
Мене ви знаєте і любите, мабуть.
Мої дарунки ось у цих пакунках,

 Вам треба добре, діти, міркувать. Чия команда справиться з завданням,

 Тій першій подарунок слід віддать. Для кожної команди є завдання. Ви їх, я знаю, вирішите враз!
1. Підробив він голосок,

 Став малим співати, 
Здогадалися вони:
      Вовк — не наша мати. («Вовк і семеро козенят»)
2.  Я не пила, я й не їла: тільки бігла через місточок та вхопила кленовий листо​чок, бігла через гребельку та вхопила водиці крапельку... («Коза-дереза»)
3.  Старенька бабуся у лісі жила, Гостинці для неї онука несла. Хтось дівчинку цю по дорозі зустрів. Як казка ця зветься? Хто б відповів? («Червоний Капелюшок»)
7. До школи прямує хлопчак дерев'яний,
8. Чомусь потрапляє у цирк полотняний.(Буратіно)
4.2. МАТЕМАТИЧНИЙ КВК ДЛЯ УЧНІВ 1 КЛАСУ
Мета: за допомогою різних вправ закріпити знання таблиць додаван​ня і віднімання; формувати вміння й навички розв'язувати задачі; розви​вати логічне мислення, пізнавальну самостійність, творчу активність; ви​ховувати працелюбність, почуття дружби.
Обладнання: таблиця для усного рахунку, зображення поїздів, ро​машки з числами, таблиці з малюнками та коротким записом задач, геометричний матеріал, ребуси, індивідуальні картки для оцінюван​ня, медалі.
1. Розподіл на команди. Визначення командирів
Команда   «Розумні» 

Треную свій розум, увагу та пам'ять.

 Працює мій мозок, і вчусь я старанно.
Команда   «Кмітливі»

 Щоб усе прекрасно знати,

Будем добре міркувати,

 Задачі будемо рішати
 І свій розум розвивати! 
Розминка: 
  З десяти однакових па​личок складено два ква​драти.
       Спробуй із цих паличок скласти три квадрати.
1. Гра «Хто перший підніметься сходинками?»
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2. Постав потрібні знаки та розв'яжи приклади.
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3. Завдання конкурсу
1. Завдання для командирів
Вставити числа, при додаванні яких одержимо число 8 і число 9.

2. Гра «Визнач час відправлення поїзда»
Час відправлення поїзда засекречений. У кожної з команд є ромашка з числами. Вони повинні простежити за зміною чисел, записаних на пе​люстках ромашки.
Починаючи з числа 1 за годинниковою стрілкою, знайти число, за до​помогою якого змінюються числа. Воно й буде означати годину відправ​лення поїзда.
Записати число у середину ромашки.
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3. Задачі у віршах
— Настав час порозв'язувати задачі!
а) Йшли три їжаки,

 Несли по три буряки.

 А ви їм допоможіть — 

Буряки ті полічіть.
б) Якось бігло через ліс

 Вісім кіз.
П'ять були з них білі-білі,

 Ну, а інші — сірі-сірі.

 Скільки бігло через ліс
Сірих кіз?

а) Кролик вуха нашорошив —

 В нього дуже добрий слух.
Хто ж тепер нам скаже точно,

 В двох кролів є скільки вух?
б) Було у Марини

 Сім ягід малини.

 Шість ягідок з'їла,

 А скільки лишила?
4. Розв'язування задач за таблицями та коротким записом
 Перша білочка — 9 горішків
Друга білочка — ? на 4 горішки менше 
Перший їжачок — 6 грибів    
Другий їжачок — ? на 3 гриби більше 
— Розгляньте малюнок і задачу.
— Кого ви бачите на малюнку?
— Що треба дізнатися в задачі?
Білка бігала багато,
Бо шукала в лісі брата.
Брат на дереві сидів

І смачні горішки їв.
Івасик іграшками грався,
А по двору ішов індик,

 Івась побачив і злякався,

 І від індика в дім утік.
Повз по лісу їжачок,
В нього шубка з голочок,
Ніс багато грушечок,
Аж болів йому бочок.
Раз! Два! Три! Чотири! П'ять!
Зупинився спочивать.
Піклувався їжачок
Про маленьких діточок,
Чарівних, непосидючих,
Дуже милих і колючих.
Десять! Дев'ять! Вісім! Сім!
Грушечки ці ніс він їм

5. Вправи геометричного змісту
а) Уважно розглянь, чи є якась відмінність між цими фігурами. (Ці фігури однакові, лише повернуті в різні боки.)
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Відповідь: 4.                        Відповідь: 3.
в) Полічи, скільки на кожному малюнку трикутників. Розглянь уваж​но, як положення ліній перетину впливає на кількість трикутників у кож​ній фігурі.
6. Вставте пропущені числа.
— Жила на світі миша. Вона була завжди голодна! Така голодна, що гризла все: і сир, і ковбаси, і капці! А одного разу навіть цифри у підруч​нику з математики повигризала. Допишіть їх. 2 4 6    ҈1  10
7. Розгадування ребусів
 пі 2 л       3 кутник         100 лиця   мі100        
  1. Оцінка КВК учнями
— Чи сподобався вам конкурс?
— Поставте ротик «на обличчях», які лежать на ваших партах, залеж​но від вашого ставлення до конкурсу.
— Яке завдання було найцікавішим?
2. Нагородження учасників КВК великими і малими медалями
4.3. ІНТЕЛЕКТУАЛЬНА  ГРА-ЗМАгАННЯ  «ДОТЕПНИК»  ДЛЯ УЧНІВ  2 КЛАСУ
У залі учні двох паралельних класів сидять один навпроти одного, перед класом — одна парта (стіл), де сидять капітани та їхні помічники (за столами їх по двоє, на столі — ручки, папір). У капітанів — прапорці. Капітанів і помічників капітанів команда обирає заздалегідь.
Ведучий (вчитель) задає питання. Команда має можливість подумати і сказати відповідь капітанові. Саме він вирішує, кому надати право від​повідати (або відповідає сам). Готовність відповідати визначається підня​тим прапорцем. Якщо відповідь вимагається письмова, це робить поміч​ник капітана (він — «секретар»). Члени команди піднімають руку, якщо хочуть щось сказати капітану, й він до них підходить
Запитання
1) Котик, пес, коза і цап. Скільки разом буде лап? (Правильна відповідь: 8 лап мають пес і кіт, у кози і цапа — ноги.)
«Вартість» відповіді — 2 бали команді, яка перша дала відповідь, 1 бал — дру​гій. Відповідь слід записати на картці.
2) Кота в мішку (живий товар)
Ніс дід Гаврило на базар.
«Няв!!! — кіт просився.— Відпусти!
Няв!!! На базар навіщо йти?
Няв!!! Мене кривдити не слід,                             ,
Я ж, няв, такий слухняний кіт!
А що твою сметанку з'їв,
То вибач. Няв!» Котячих слів
Гаврило-дід не розумів,
Але кота все ж відпустив.
Пробачив. Мусиш вибачати,
Як кіт отак почне нявчати!
(Вірш учитель читає один раз! Це завдання на уважність і пам'ять.)
— Скільки разів кіт сказав «Няв»?
(Правильна відповідь: 5.)
За відповідь — 2 бали. 
3) Конверт намалювати —
Руки не відірвати!
(У залі є дерев'яна дошка, крейда. На дошці — зразок конверта.)
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Від кожної команди капітан викликає учасника конкурсу, який малює такий кон​верт, не відриваючи руки. Можна надати кілька спроб. За вдалу спробу — 1 бал.
(Правильно виконати завдання можна тільки тоді, коли почати знизу, з пра​вого чи лівого нижнього кута.)
4) Чи є такий птах, що яєць не несе? Назвіть його нам, якщо знаєте це! (Відповідь: самець — півень, гусак тощо.)
За відповідь — 2 бали (тому, хто відповів швидше), 1 бал (тому, хто відповів пізніше). Відповідь слід записати на картці.
5) Прислів'я про працю прошу пригадати
І нам якнайбільше й найшвидше сказати!
Капітани викликають гравців по черзі. Якщо пропускають чергу, бо не зна​ють відповіді, друга команда має можливість випередити суперника. За кожне прислів'я — 1 бал.
6) Прошу пригадати міста України. На запис на картці дається хвилина!
(Команди працюють колективно, підказують капітанові, секретар записує. За хвилину картки подаються ведучому.)
Кожна правильно записана назва міста — 1 бал.
7) Заспівайте пісеньку (Хоча б куплет єдиний!), Але щоб там згадалося Про будь-яку тварину!
Учні по черзі співають уривки з пісень, отримуючи за кожну по 1 балу. Якщо команда пропускає свою чергу, друга співає, випереджаючи суперника, доки не настане пауза.
8) На землю дощ такий рясний спустився! На дереві горобчик примостився.
А вам усім питання ось таке:
Було те дерево, хто скаже нам, яке?
(Відповідь: мокре.)
Відповідь слід записати!
Перша команда — 2 бали, друга — 1 бал.
9) Завдання на швидкість
Хто слово вгадає?                                                              .          •
Показую букви,
 Що слово це має.
домснраио
(Учитель показує картку з написаними буквами.)
(Відповідь: смородина.)
1 бал отримує команда, яка першою складе слово (капітан піднімає пра​порець).
 10) Додому брат-гіпопотам
Несе каміння кілограм.
А сестра гіпопотама —
Пуху пару кілограмів.
У кого важча ноша?
(Відповідь: у сестри, бо в неї 2 кг, а у брата — 1 кг.)
Відповідь слід записати. Перша команда отримує 2 бали, друга — 1 бал.
11)Встановити закономірність і „дофарбувати“ метелика.
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По закінченні гри підбивається загальний підсумок і оголошуються резуль​тати. Команда-переможець отримує диплом і звання «Дотепник». Незалежно від того, яка команда виграла (чи рівні бали), обидві команди співають гімн-привітання переможців, вивчений заздалегідь (під мелодію міжнародного гімну )
Слава вам, допетники! Слава вам, кмітливці! Слава вам, допетники! Слава вам, кмітливці! Слава, слава переможцям! Слава, слава переможцям! Переможцям слава!
4.4. МАТЕМАТИЧНА ГРА «ЩО? ДЕ? КОЛИ?» ДЛЯ УЧНІВ 2 КЛАСУ
Мета: ознайомити учнів із прямокутником; продовжувати формувати обчислювальні навички додавання і віднімання круглих чисел; закріплюнати вміння розв'язувати складні задачі; розвивати пам'ять, увагу, мислен​ня; виховувати інтерес до вивчення математики.
Хід гри
І. Організаційний момент
— Із командою знавців, учнів нашого класу, будуть грати казкові ге​рої. А ведучою буду я — ваша вчителька.
І. Математична гра «Що? Де? Коли?»
І тур
— Стрілка вказує на сектор... З вами грає (на екрані телевізора з'явля​ється обличчя) Незнайко. (Вчителька бере конверт, читає.) 

— Дорогі знавці, я знаю, що ви ознайомилися з усною і письмовою нумерацією чисел у межах 100. Ось завдання перше вам, 
Нашим славним знатокам. Треба рахувати вміло,
 Швидко, правильно, сміливо.
1.  Усна лічба
1) Назвіть числа від 32 до 42, від 89 до 99;
2) назвіть числа 5-го десятка, 3-го десятка;
3) назвіть число, яке складається з 8 дес. 6 од.; 5 дес.; З дес. і такої ж кількості одиниць;
4) з пари чисел назвіть менше: 44 і 61;
5) назвіть найменше двоцифрове число і найбільше двоцифрове число;
6) назвіть усі числа, в яких однаковими цифрами позначено кількість де|сятків і одиниць
Учитель
А тепер вже вам пора взятися і до пера. Числа оці записати, 
Знання свої показати.
2.  Тестові завдання
1) Знайдіть різницю чисел 57 і 7. а) 5; б) 50; в) 64.
2) Знайдіть суму чисел 80 і 4. а) 12; б) 76; в) 84.
3) Перший доданок 50, другий — такий самий. Знайдіть суму: а) 10; б) 100; в) 0.
4) Знайдіть «сусідів» числа 39. а) 38...40; б) 37...40; в)38...41.
5) Яке число більше від З0 на 6?
а) 36;
б) 26;
в) 24.
3.  Усні обчислення
60 + 20=            '     70 + 30=
80.-40=                    60 -40=
50 + 30=                  10  +20=
10 + 90=                   20 -10=
— Молодці! Всі завдання Незнайки ви виконали успішно. Отже, ра​хунок 1: 0 на користь знавців 2 класу!
11 тур
— Кручу рулетку, випадає сектор... З вами грає Колобок.
1.  Шановні знавці! Хочу перевірити, чи знайомі вам геометричні фігури.
— Яка геометрична фігура називається чотирикутником?
2.  На картках намальовані різні геометричні фігури.
У кожного учня косинець, у якого один кут прямий.
—  Прикладаючи прямий кут до кутів зображених фігур, підрахуйте, скільки таких кутів у кожній фігурі.
3.Задача на логічне мислення:

-Скільки стане кутів, якщо один кут у квадрата відрізати?
4.  Весела геометрія
— З яких геометричних фігур складається малюнок? Скільки серед них прямокутників? Якого вони кольору?
(Діти аналізують малюнок до казки «Колобок», складений із геометричних фігур.)
5.  Скільки всього прямокутників зображено на малюнку? (5)
6. Логічний клубочок Колобка
— Як за допомогою двох паличок утворити на парті прямокутник? (Робота в парах)
— З радістю повідомляю, що попереду сьогодні знавці 2 класу. Ра​хунок 2 : 0. Так тримати!
III тур
— Кручу рулетку — випадає сектор... Із знавцями 2 класу гратиме Буратіно.
Розгадайте числові ребуси:

 уа - ау = у; 
ах - ха = у;
 хе - ех = у

— Я бачу, що сьогодні нашим гостям кепсько! Знавці 2 класу підготовлені добре. Результат 3:0.
ІУ тур
— Граємо далі! Сектор... О, це музична пауза! Відпочиваємо!
У тур
— Кручу рулетку. Сектор... З вами грає давня знайома — тітонька Сова. Простих завдань вона ніколи не давала.  ,
Уважно схему цю розглянь, Склади задачу без вагань. Потім її розв'яжіть, З простої складену зробіть.
І_3Л <---------------
II — ?, на 7 більше —'
Рано, діти, вам радіти,
Слід задачу ще зробити!
Добре треба міркувати,
Щоб її вже розв'язати.
— Молодці! І це завдання виявилося вам під силу, з ним ви успішне впоралися. Отже, рахунок 4:0. Попереду — команда знавців.
VI тур            
а) Загадка Нулика Десяткина
— Скільки разів я зустрічаюся у найменшому трицифровому числі? Яке це число? (Два. Це число 100.)
б) Ребуси
1ООрона        ли1ООк        і1ООрія
в) Задача-жарт
—  Перевіримо, чи вмієте ви правильно вживати слова «буде» і «до​рівнює».
Як сказати правильно: ЗО плюс 40 буде 80, чи ЗО + 40 дорівнює 80?
— Молодці! Рахунок 5 : О!
III. Підсумок гри
— Закінчилася наша гра повною перемогою знавців 2 класу над ко​мандою телеглядачів — казкових героїв! Найактивніші учасники гри отри​мують пам'ятні медалі.
Передача закінчилась. Мабуть, ви уже стомились. Тож великими ростіть, Дуже себе не хваліть І бувайте всі здорові! Нас чекають ігри нові!
 4.5. СЦЕНАРІЙ КВК «РОЗЦВІТАЙ, РІДНА МОВО!»
Мета: виховувати патріотизм, почуття поваги і гордості 

за рідну мову, бажання вивчати і берегти її;

розвивати логічне мислення, кмітливість, почуття гумору . 
Вступне слово ведучого про красу, важливість мови, необхідність
їївивчати.

Привітання команд
Девіз:

В змаганні той перемагає,
       Хто щирих, вірних друзів має
Ти пам'ятай про це завжди
І свято дружбу бережи.
                      Вперше зустрічаємось,

                      Вперше поєдинок

                                Дружно привітаємось ,

                              Наш дорогий противник.

                                                 Хай сьогодні в цьому залі
                                                 буяє радість, сміх.
                                                          І щоб команди наші
                                                            Потішили тут
                                                      Противник сьогодні
                                                     Серйозний у нас.
                                                              Малий, та завзятий
                                                              Противників клас.
                                                      Наш противник, друже,
                                                   Тебе ми поважаємо,
А тому успіхів у грі

Ми тобі бажаємо

Привітання журі.

Килимом, килимом 

Нам доріжка стелиться 

 І упирається

 Прямо в стіл журі.
 Виграти, виграти

 Ой, як виграть хочеться!

 Будьте ж справедливими

 Судді дорогі.

То ж щиро нині просимо
 Вас, дороге журі

 Судити нас по щирості.

 Умієте це ви!

 Привітання вболівальникам 

Вболівальникам вірним

Палкий наш привіт.

Сміливо за нами

В незвіданий світ.

Вболівальники наші,

Ми вдячні вам будем

І оплесків ваших

Повік не забудем

      Тож не жалійте своїх ви долонь

 Ваші оплески - до перемоги наш вогонь.

I. Конкурс капітанів.

Завдання: скласти текст за даним зачином і кінцівкою.

(Одного разу хлопчик Мишко вирішив більше не вчити українську

мову...

Після цього хлопчик зрозумів, що вчити свою рідну мову - дуже важливе і цікаве завдання.)

II. Конкурси - інтелектуальні мовні ігри.

1.     „Відремонтуй" речення:
      А, мур, не, в, двері, словом, проб'єш, лихим, ввійдеш,  добрим,і.

(Добрим словом мур проб'єш, а лихим і в двері не ввійдеш.)

   Своєї, цурається, хай, себе, хто, мови, стидається, сам,  своєї.
(Хто своєї мови цурається, хай сам себе стидається)

2. „Відгадай слова"

, р
, х а

р 1 а
г 1 а


с

3. Вилучи зайву літеру, утвори слово 

Ісеп, икаїж           ажеба, иакт
4.    Конкурс красномовців. 

Хто більше за 1 хв добере назв ознак предметів,

(Що?) Мова (Яка?)... (Що?) Осінь (Яка?)…

 5.    Перевірка завдання для капітанів.

  6.    Конкурс „конструкторів"

 Скласти слова з букв даного слова. Хто більше за 1 хв.

Мовлення, Дієслово 

7. Конкурс на кращого декламатора - знавця віршів про мову.

8.  Конкурс загадок (на логічне мислення )

       Що стоїть посеред Землі?

    Гора й долина. Що між ними?

       Любі хлопчики й дівчатка,

        Вам загадочка така, 

        Чи не знаєте ви слова

         Щоби мало сорок А ?

          Ой, тренуйтесь, діти в мові,
         Щоб розумними росли,

        А скажіте, що за слово

        Має сто сполучень ЛИ?

10"Логічний ланцюжок"
       ‒ Що зайве? Чому?


        Яке наступне слово повинно бути? Чому? 

· Червоний, жовтий, дерев'яний, співати, білий ...

· Бігати, танцювати, півень, розмовляти, читати...

11.Попередній підсумок гри.
Виступ журі.

 12.  «Домашнє завдання»
            Інсценування української народної казки.

13     Підсумок КВК.

14.     Прощання.

                  Сьогодні в мене стало більше друзів,

 Немов квіток на сонячному лузі. 

Сьогодні квітами слова

 навкруг розквітли. 

Допомогли у цьому їм

Ми всі, шановні діти.

 Будем мову завжди берегти.


З кожним днем все більше будем знати

Мово, ти нам сонечком світи.

Щоб могли.і ми колись до зір літати.

І нехай навкруг посміхнеться другу друг

 І у коло стануть з піснею всі діти

 Ми книжки візьмем до рук,

 вивчим слово, склад і звук,

 Щоб батьки могли за нас завжди радіти. 

 Вам за знання, за працю й розум вдячні. 

За те, що слово зберігаєте обачно.

 Не розгубіть до мови рідної любові 

І будьте радісні, щасливі і здорові.

РОЗДІЛ  5. 
Інтелектуальні ігри на уроках природознавства
5.1. Кросворди. 4 клас
Тема: Кримські гори
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1. Які гори впливають на погоду Південного берега Криму?

2. Ділянка земної поверхні, високо піднятої над рівниною.

3. Невеликі підвищення на рівнинах.

4. Нижня частина гори.

5. Верхня частина гори.

6. Місця відпочинку, яких багато на території Криму. 
     7.Великі заглибини з крутими схилами.
Тема: Корисні копалини
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1. Різного кольору, легко пропускає воду, використовується на будівництві,   придатний для виготовлення скла.
2. Красива гірська порода, використовується для оздоблення будинків, метро, для спорудження пам'ятників.
3.Щільний, білий, сірий або бурий камінь із запахом глини, використовується для виробництва цементу. 

4.Досить твердий камінь із скляним блиском, білого, сірого, чорного кольору, використовується для виготовлення облицювальних плиток.
5.Дрібний камінь сірого кольору, гранчастий, використовується для будівництва доріг.
6.Подрібнена гірська порода округлої форми, використовується для будівництва.
7. Корисна копалина, яку ми використовуємо на уроках.
Тема: Населення України
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 1.Країна, в якій ми живемо.
2.Найвища точка Кримських гір
3.Які рослини стеляться на вологих місцях скелястих Кримських гір?
4. Будівельний матеріал, який добувають у кар’єрах Кримських гір.

5. Дерево, яке росте на схилах Кримських гір.

6. Екзотична кримська рослина.

7. Тварина, яка водиться у Кримських горах.

8. Будівельний матеріал, який добувають в Кримських  горах.

9. Птах, який водиться у Кримських горах.

10.Гірський баран, який водиться на крутих схилах  Кримських гір.

11. Запашна квітка, яка прикрашає Крим.

12. Квіти, які цвітуть в Кримських горах тільки ранньою весною
Тема: Рослинництво в рідному краї
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1.Які мікроорганізми не живуть у болотному ґрунті.

2. Найпоширеніша рослина боліт.

3. В мене є ходулі - не боюсь болота.

   Жабенят спіймати?- ось моя турбота.

4.Рослина - комахоїд.

5. Яка корисна копалина утворюється у болотах?

6.Болотний хижий птах.

	
	
	
	
	
	
	
	 
	
	
	
	
	
	
	


Тема: Луки – природне угрупування
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1. На дорозі лежить квітка,

  пелюстки згортає.

  Я хотів її підняти,

  а вона літає.

2. Безкостий Макарко перепливає річку шпарко.

3. Маленький, горбатенький весь луг перерив.

4. Сіреньке, маленьке, хоч якого кота з місця стягне
Тема: Земля – планета Сонячної системи
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1.Назва планети Сонячної системи.

2. Що вкриває більшу частину поверхні Землі?

3. Модель Землі.

4. Планета, яка є другою за відстанню від Сонця.

5. Найвіддаленіша від Сонця планета. 
6. Меркурій, Венера, Земля, тощо.. .Загальна назва.

7.Шлях, яким рухаються всі планети навколо Сонця. 

8. Передостання планета Сонячної системи.

Тема: Сонячна система
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1. Загадковий сяє Марс. Може, хтось живе там? Понесе до Марса вас, мов стріла, …

2. Все від нього навкруги набирається снаги. Тільки ранок настає, виглянь у віконце! Всім життя воно дає, променисте ...

3. Роздивитися мікроб допоможе мікроскоп. А вивчати зорі щоб, треба мати ... 

4. Океани й континенти, гори й ліс , міста й поля, - це, малюк, твоя планета, називається …

5. В небі куля вогняна, має довгий хвіст вона. То не зірка, не планета. 

Здогадалися …

6. - Ті - ті - ті - і. Його сигнали в морі судно наздогнали. Капітан повинен знати, звідки шторм йому чекати, де цунамі може бути, а пильнує це …

7. Увесь зоряний простір, що існує за межами планети.
Тема: Як поверхня Землі нагрівається сонячними променями
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 1.Небесне світило, що рухається навколо Сонця і своєї осі.

  2. Тепловий пояс Землі, де увесь час жарко і не буває зими.

  3. Уявна лінія, що проходить через центр Землі та Північний і Південний полюси.

  4. Пора року.
  5. Прилад, що використовується у досліді для пояснення зміни дня і ночі, пір року.

  6. Модель Землі.

  7. Час, за який Земля робить повний оберт навколо Сонця. 

  8.Лінія, що умовно поділяє Землю на Північну і Південну півкулі.

Тема: Материки Землі

1. За допомогою якого приладу можна орієнтуватися?
2. Що показує, у скільки разів збільшено або зменшено територію
3. Уявна лінія на глобусі чи карті, яка вказує напрям північ - південь і з'єднує Північний та Південний полюси.

4. Простір землі, який можна охопити оком.

5. Зображення на папері вигляду предмета зверху.

6. Одна із основних сторін горизонту.

7. Яку форму має Земля?

8. Скільки полюсів має Земля?

9. Уявна лінія, що поділяє земну кулю на дві однакові півкулі.

10. Модель Землі.

11. Як ще по-іншому називають глобус.

12. Уявна лінія, що вказує напрям захід-схід.
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5.2.Лабіринти. 
Тема: Водойми
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Знайти в лабіринті букв слова – назви водойм. Вони можуть читатись у різних напрямах. Викреслити їх лініями. Подумати, що є зайвим?
Тема: Погода в рідному краї         
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Знайти слова до теми
Тема:  Чому на Землі відбувається зміна пір року        
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Знайти слова до теми
Тема:  Корисні копалини
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РОЗДІЛ  6. 
Інтелектуальні ігри на уроках навчання грамоти
6.1. ІГРИ ДІДА БУКВОЇДА
                                                        Буквоїд тут походив, 
Буквами наслідив. 
Які ж це тут були слова, 
Чи відгадає голова?
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    6.2. Сходинки
Чия сходинка, скажи,

Знаєш букви – допиши! 
Варіант 1.
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	Варіант 2.

Чия сходинка — скажи, Знаєш букви — допиши
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 6.3. Будиночки
          Поверни всі букви в дім, 
          Прочитай слова у нім.
          Варіант 1
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             Варіант 2 
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          Поверни всі букви в дім, 
          Прочитай слова у нім.
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          Варіант 3
          Варіант 4
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Поверни всі букви в дім, 
 Прочитай слова у нім.
Варіант 5
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6.4. Чарівні квадрати.
Прочитай слова в рядках,
Та знайди їх у стовпцях
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Прочитай слова в рядках,
Та знайди їх у стовпцях
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6.5 Сходи-читалочки.
Сходами униз зійди, 

нову літеру знайди.
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Сходами униз зійди, 

нову літеру знайди.
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6.6 Логічний ланцюжок –шостий зайвий.

                                             Чи уважно ти читаєш? 
Зайве слово чи впізнаєш? 
Варіант 1
шафа
рояль
Київ
щавель

диван
баян
Африка
картопля

крісло
гітара
Одеса
кропива

ліжко
телефон
Харків
цибуля

піаніно
скрипка
Полтава
сіль

стіл
бандура
Львів
кульбаба

                                              Варіант 2 
	ведмідь
	орел
	виделка
	троянда

	кінь
	дятел
	викрутка
	ромашка

	корова
	зозуля
	ложка
	ірис

	вівця
	сова
	каструля
	ізюм

	свиня
	Кит
	тарілка
	тюльпан

	коза
	глухар
	чашка
	нарцис


                                             Варіант З 
	стіл
	куртка
	чоботи
	котлети

	глечик
	килим
	ласти
	просо

	графин
	сорочка
	сандалі
	вареники

	тарілка
	спідниця
	тапочки
	пиріжки

	чайник
	штани
	черевики
	пельмені

	чашка
	футболка
	туфлі
	омлет


                                       ВИСНОВКИ
Викладене дає змогу зробити висновки: основни​ми факторами, що визначають ефективність методи​ки педагогічного керівництва інтелектуальними іграми, є: опора педагогічних впливів на психологічний механізм гри як природної пізнавальної діяльності дитини; стимулювання пізнавальних інтересів — мо​тиваційної основи цих ігор; організація змісту ігор на засадах інтеграції навчальної і позакласної пізнаваль​ної діяльності молодших школярів. А також опора в процесуально-операційному компоненті на спе​цифіку окремих підвидів інтелектуальних ігор і на сформовані навчанням уміння і навички; раціональ​не, адекватне віковим та індивідуальним можливос​тям дітей дозування тривалості ігор; позитивне педа​гогічне оцінювання результатів гри і зусиль дитини, спрямованих на їх досягнення; забезпечення вчите​лем особистісно орієнтованого підходу до дитини.
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