Організація

 логіко-математичного розвитку дітей

 відповідно до вимог програми "Я у Світі".
(методичні рекомендації)

Базова програма "Я у Світі" націлює не стільки на за​своєння дитиною певного обсягу математичних знань, скільки на якість запам'ятованої інформації та формуван​ня відповідних розумових дій, про оволодіння способа​ми розв'язання різноманітних завдань з використанням елементарних логічних прийомів. При цьому логічний аспект виходить за межі математичного й охоплює весь життєвий досвід дитини у різних сферах її життєдіяль​ності: "Природа", "Культура", "Люди", "Я Сам". Тому не випадково у Базовому компоненті дошкільної освіти в Україні завдання логіко-математичного розвитку не ви​ділено окремо, а подано в кожній з означених сфер. Це не применшує ролі логічного аспекта особистісного розвит​ку дошкільника, а лише вдосконалює науково обґрунто​вану схему систематизації змісту дошкільної освіти зага​лом та фіксує пріоритет цілого над частиною. Причому важливі не стільки логіко-математичні вміння дошкільників як такі, скільки здатність вико​ристовувати їх у різних життєвих ситуаціях, розсудливо поводитися, проявляти високу пізнавальну активність, кмітливість, гнучкість мислення, самостійність суджень, компетентність відповідно до своїх вікових можливос​тей, індивідуального життєвого досвіду та вимог жит​тя. Культура суджень та поведінки дитини дошкільного піку — найкращий показник розвитку логічних умінь, запорука здатності до адекватної поведінки. Отже, сьо​годні більшою мірою йдеться про набуття життєвої компетентності, а не про засвоєння певного обсягу знань.
Ряд думок та педагогічних висновків щодо логічної поінформованості старших дошкільників знаходимо у працях П. Блонського, який пов'язує розвиток логічного мислення дошкільників зі збагаченням їхнього досвіду, з пізнанням істотних ознак предметів і явищ навколиш​нього світу та з прагненням до знань. "Порожня голова не міркує, — писав він. — Чим більше досвіду і знань має ця голова, тим здатніша вона міркувати". Не можна не пого​дитися з важливістю знань для розвитку дитини. Однак не всі знання свідчать про її компетентність. Бути ком​петентним означає бути життєздатним, уміти адекватно поводитися в різних життєвих ситуаціях, виступати ак​тивним суб'єктом життєдіяльності та проявляти своє "Я" у різних сферах життя. Тому пріорітетами сучасної до​шкільної освіти є формування компетентної особистості, яка прагне задовольнити свої основні потреби, може реа​лізувати свої здібності, відстояти права, прийняти власні рішення та відповісти за їх наслідки, тобто відповідально самовизначитися.
Що таке логіко-математична
 компетентність дошкільника?
Логіко-математична компетентність передбачає здат​ність дитини самостійно, в обсязі, що відповідає її вікові, здійснювати такі операції:
•         класифікацію геометричних фігур, предметів та множин;
•   серіація, тобто впорядкування предметів за величиною, масою, об'ємом, розташуванням у просторі й часі;
•   обчислення та вимірювання кількості, відстані, розміру, довжини, ширини, висоти, об'єму, маси, часу.
Показники компетентності дитини,
 пов'язані з логіко-математичним розвитком.
Сфера "Природа"
•   знання характерних ознак та послідовності пір року;
•   володіння інформацією, що рік складається з міся​ців, місяць — з тижнів, тиждень — з днів (або діб), доба — з годин, година — з хвилин, хвилина— з се​кунд;
•   знання співвідношень між одиницями часу;
•   уміння визначати час за допомогою годинника;
•   уміння порівнювати та класифікувати об'єкти при​роди за якісними та кількісними ознаками;
•   уміння вимірювати відстань, довжину, масу, визна​чати агрегатний стан природних речовин (рідкий, твердий, газоподібний).
Сфера "Культура"(Предметний світ)
•   уміння визначати форму предметів довкілля за допо​могою геометричної фігури як еталона;
•   здатність видозмінювати геометричні фігури, ви​окремлювати їхні основні ознаки, порівнювати між собою;
•   уміння класифікувати предмети за однією та кіль​кома ознаками, оперувати множинами: об'єднувати
їхні елементи, сортувати, доповнювати, вилучати зайві, визначати відношення між ними у процесі класифікації;
•   здійснювати серіацію за величиною, масою, об'ємом; визначати місце окремого об'єкта в ряді;
•   уміння лічити предмети та розрізняти їх за просто​ровим розміщенням та за віддаленістю.
Сфера "Я Сам"(Пізнавальна активність)
•   уміння відрізняти головне від другорядного;
•   володіння елементарними формами критичного мислення, творчої уяви, довільної пам'яті;
•   прояви сприйнятливості, допитливості, спосте​режливості;
•   усвідомлення принципу збереження кількості не​залежно від форми та розміру предметів, відстані між ними та просторового розміщення;
•   знання цифр та математичних знаків; здійснення найпростіших обчислень;
•   розуміння суті та структури арифметичних задач;
•   уміння використовувати різні стандарти одиниць міри.
Сфера "Люди"
•   уміння диференціювати людей за ознаками віку, спорідненості;
•   здатність оперувати поняттями: "людина", "країна", "людство";
•   уміння знаходити в людському середовищі спільне й відмінне, близьке й далеке;
•   уміння встановлювати причинно-наслідкові та смислові зв'язки між подіями життя.
Концептуальні положен​ня,
 визначені Базовою програмою "Я у Світі":
1. Принциповою особливістю Базової програми "Я у Світі" є логізація математичного змісту відповідно до власного досвіду дитини, що створює основу для пізнан​ня цілісної картини світу. В цій Програмі традиційний ма​тематичний аспект знань поєднується з логічним. Якщо для математичних знань і видів діяльності характерна чітка логічна структура, то засвоєння їх забезпечується необхідними логічними прийомами та специфічним ма​тематичним матеріалом.
2. Ефективність виховного процесу слід оцінювати за якісними змінами в пізнавальній діяльності дитини. Го​ловним є не обсяг набутих дитиною знань, а поєднання їх з особистісними якостями, трансформування їх у прак​тичну діяльність. Завдання дорослого — створити дитині такі умови, де б вона займала позицію активнодіючого суб'єкта діяльності. Йдеться не лише про послідовний процес пізнання від простого до складного, від близького до більш далекого, а й про створення ситуацій, які б сти​мулювали пізнавально-пошукову діяльність дітей, роз​вивали вміння розмірковувати, з'ясовувати суперечнос​ті, висловлювати передбачення, формулювати рішення, відстоювати свої судження.
3. У дошкільному віці математичні символи і поняття розглядаються як специфічна мова, яка допомагає дити​ні пізнати навколишній світ. Адже математика — це не тільки світ цифр та алгоритмів. Це особливий світ, який існує об'єктивно, — світ пізнання і гармонії. І хоча мате​матичні знання формуються на певному матеріалі, вони не ототожнюються з предметним світом. Адже число 5 може вказувати на кількість пелюсток у квітки, пальців на руці чи на вік дитини. Отже, ці знаки та символи ма​ють стати для дитини одним із шляхів пізнання навко​лишнього світу.
4. Реалізуючи завдання Базової програми вихован​ня і розвитку дитини дошкільного віку з формування логіко-математичної компетентності, важливо врахову​вати вікові особливості дошкільників. Дитина сприймає довкілля за допомогою органів чуття, а процес пізнання тісно пов'язаний у її досвіді із захопленням, здивуванням та з позитивними емоціями. Тому прояви числа, форми, кольору мають бути для неї цікаві, захопливі та приваб​ливі (кількість пелюсток у лілії, величина чи форма спо​руди тощо).
5. Питання формування логіко-математичної компе​тентності є принциповим для особистісно орієнтованої  моделі освіти. Забезпечення цього процесу значним чи​ном залежить від позиції дорослого, від створеної ним доброзичливої   атмосфери.   Навчально-дисциплінарна модель із її основними гаслами: "Роби, як я!", "Дій за зразком", — не дає бажаного результату. Покірлива слух​няність дитини, острах припуститися помилки, яку кри​тично оцінить дорослий, аж ніяк не спонукають її роз​мірковувати, доводити й відстоювати свою думку. Адже довіру не можна завоювати лише вимогами, нехай і спра​ведливими. За особистісно орієнтованої моделі освіти дорослий виступає авторитетною і довіреною особою, яка створює середовище, що розвиває, забезпечує ком​фортні умови для життєдіяльності дитини, він є, переду​сім, партнером, а не контролером її діяльності. Важливо встановити такі стосунки дорослого й дитини, за яких іюна може вільно доводити свої судження. Довіряючи дорослому, дитина має право покладатись і на власний досвід та здоровий глузд.
6. Здатність логічно міркувати сприяє першим спро​бам обґрунтовувати свої думки, доводити їх істинність та розвиткові в дошкільників важливої базової якості осо​бистості — розсудливості. Відстоюючи свою думку, дити​на оперує різними варіантами доведення, використовую​чи такі мовленнєві звороти:
— Це правильно тому, що...
— Я переконаний, бо...
— Я впевнений у тому, що...
— Це безумовно...
— Я знаю, що...
— Я сумніваюся через те, що...
— Я не згоден з цим, бо...
— Я думаю інакше, бо...
 7.          Для формування логіко-математичної компетент​ності дитини важливо створити такі        умови, за яких до​рослий може допомогти їй розкрити свій власний

потенціал, навчити самостійно діяти і пізнавати світ. Причому розумне дозування його участі в цьому проце​сі, перевага опосередкованого впливу над безпосереднім є передумовами формування почуття власної гідності та незалежності, зростання впевненості у своїх силах.
8.Вихователь має пам'ятати, що центром педагогічної діяльності є дитина.  
СЕРІАЦІЯ

Серіація — це логічна операція упорядкування об'єктів за ступенем інтенсивності певних ознак — однієї чи кількох, тобто їх розміщення в певному порядку. Оволодіння цією логічною операцією оптимізує загальний розвиток дітей. Здійснюючи серіацію, дитина порівнює, узагальнює, тобто застосовує логічні прийоми, які лежать в основі мислення. Це дає їй змогу самостійно знаходити рішення й виходити з проблемної ситуації, досліджувати, експериментувати.
Серіація складається з таких етапів:
1.   Огляд групи предметів, об'єктів, явищ.
2.   Виокремлення певної ознаки (основи) для серіації.
3.   Порівняння предметів за цією ознакою.
4.   Побудова серіаційного ряду предметів за інтен​сивністю виокремленої ознаки.
Розглянемо кожен етап серіації детальніше.
Перший етап. Огляд групи предметів.
На цьому етапі доцільно провести з дітьми коротень​ку бесіду про предмети, які пропонуються для серіації. їх можна попередньо розглянути, полічити, визначити колір, форму, розташування (ліворуч, праворуч, між, над) тощо. Ця бесіда знадобиться не лише для того, щоб уточнити математичні параметри, а й щоб визначити, корисні вони чи шкідливі, безпечні чи небезпечні та як використовуються. Можна й не проводити бесіду, якщо вихователь дає дітям кілька послідовних завдань, змі​нюючи тільки ознаку для серіації.
Другий етап. Визначення ознаки для серіації.
Ознаку для серіації, зазвичай, визначає вихователь, оскільки він планує виховну роботу, ставить мету, спонукає дітей до дій, що стимулюють їхній логіко-математичний розвиток. Проте серіаційний ряд можна будувати й за тими ознаками, які визначають самі діти. Адже в повсякденному житті діти оперують з різними предметами, групують їх, порівнюють, упорядковують, а відтак мають змогу виявляти ініціативу й самостій​ність. Чим менше залежить дитина від інструкцій та допомоги дорослого, тим більше в неї розвиваються творчість і впевненість у собі. На цьому етапі важливо розумно дозувати участь дорослого в дитячій діяльнос​ті, позаяк у разі самостійного вибору основи для серіа​ції діти часто обирають ту ознаку, наприклад колір, яка найбільш приваблива й істотна для них, і не урізнома​нітнюють серіаційний ряд за іншими ознаками. При цьому важливо з певної кількості ознак відповідного предмета виділити саме ті, що визначають його суть (зміст). Таке виділення дитина не може здійснити без порівняння, що є наступним етапом у впорядкуванні серіаційного ряду.
Третій етап. Порівняння предметів за визначеною ознакою.
Пізнання предмета починається з чуттєвого сприй​няття, у процесі якого встановлюються його подібність до інших предметів та відмінність від них (за кольором, масою, формою, призначенням і т.д.). Слова, які вира​жають відношення: "більше, ніж", "менше, ніж", "стільки ж, скільки", становлять основу будь-якого порівняння. Вони вводяться в активний словник дітей, коли йдеться про поняття, які означають кількість, довжину, товщину, висоту, вагу тощо. Щоб дитина, порівнюючи, доходила правильних висновків, слід дотримуватися таких правил порівняння:
І. Порівнюють такі предмети, які справді мають певні зв'язки один з одним, тобто предмети однієї предметної групи (геометричні фігури, транспорт тощо). Не можна порівнювати, наприклад, машину з книгою, трикутник із яблуком.
2. Порівнюють найважливіші, істотні ознаки. Тільки за цієї умови можна осягнути сутність предметів, збагну​ти їхні характерні особливості.
Порівняння предметів, які різняться один від одного іа визначеною дорослим чи обраною дитиною ознакою (величиною, формою, кольором, масою, об'ємом, роз​ташуванням у просторі, часі) дає змогу здійснити упо​рядкування (серіацію) за цією ознакою. Наприклад, дітям пропонують 7 коробок різного розміру (уявні гаражі) та відповідну кількість машин. Спочатку вони порівнюють гаражі від найменшого до найбільшого чи навпаки і тільки після цього переходять до заключно​го етапу серіації, тобто до побудови ряду об'єктів, які збільшуються чи зменшуються. Потім вихователь про​понує поставити кожну машину у "свій" гараж, тобто в той, який відповідав би їй за розміром. Бажано дати дітям змогу самостійно виконувати завдання, вдаючись до різних варіантів. Якщо вони не знайшли правильно​го рішення, вихователь може пояснити та показати, як виконати завдання.
Існують також різні відношення між упорядкованими предметами. Вони можуть виражатися різними парамет​рами: близько, ближче, ще ближче, найближче; високий, вищий, ще вищий, найвищий; швидкий, швидший, най​швидший тощо. У серіаційному ряді ці предмети багато​разово повторюються. Будь-який предмет, окрім першого й останнього, може бути, наприклад, більшим за поперед​ній, але меншим, ніж наступний, або навпаки, меншим за попередній, але більшим від наступного.
Четвертий етап. Побудова серіаційного ряду предме​тів за інтенсивністю певної ознаки.
Правильне й усвідомлене здійснення дітьми серіації свідчить про те, що вони набули таких логічних умінь:
•   самостійно виокремлюють ознаку для серіації;
•   розміщують предмети в серіаційному ряді за інтенсивністю певної ознаки;
•   змінюють основу серіації та впорядковують предмети;
•   знаходять місце нового предмета в серіаційному ряді.
Дидактичні ігри, вправи та завдання на серіацію
Дидактична гра "Розмісти транспорт" Мета: визначити рівень умінь дітей здійснювати серіацію предметів (різні види наземного транспорту), об​ґрунтовувати спосіб дій, висловлювати свої міркування з приводу практичного використання.
Матеріал: набір картинок із зображенням наземного міського транспорту (легковий автомобіль, мікроавто​бус, автобус, тролейбус, потяг).
Хід гри
Запропонувати дітям уважно розглянути іграшковий транспорт, назвати його й відповісти на запитання: "Як можна назвати ці предмети одним словом? Чим вони подібні, відмінні? Яку роль відіграє транспорт у житті людей?".
Запропонувати дітям упорядкувати транспорт за ве​личиною (від найменшого до найбільшого). Коли зро​били вибір і здійснили серіацію, запропонувати поясни​ти свої дії: "Чому саме така послідовність транспорту? Скільки всього транспортних засобів? Від чого більший (менший) попередній і наступний транспортний засіб? Назвіть найбільший, найменший транспортний засіб. Який транспортний засіб може перевезти найбільше (найменше) пасажирів?".
Слід звернути увагу на вміння дітей правильно й по​слідовно висловлювати свої міркування, використовую​чи при цьому частки: "так", "бо", "якщо... то" та ін.
Дидактична гра "Що менше, тонше, вужче, нижче?"
Мета: визначити рівень оволодіння дітьми загаль​ними поняттями та розвивати вміння порівнювати і впо​рядковувати предмети за інтенсивністю певних ознак (величина, ширина, товщина, висота).
Матеріал: ілюстрації із зображеннями знайомих ді​тям предметів.
Хід гри
Запропонувати дітям уважно розглянути зображені предмети й відповісти на запитання: "Що зображено на ілюстраціях? Чим подібні, відмінні предмети? Скільки їх? Я ке їхнє призначення? Який предмет розташований між двома іншими? Що знаходиться ліворуч, праворуч?".
Запропонувати дітям упорядкувати зображені пред​мети за інтенсивністю певної ознаки.
З'ясувати, як діти міркують і як пояснюють свої дії.
Завдання "Розклади намисто" Мета: впорядкувати множини за кількісним складом, позначити кількість елементів відповідною цифрою.
Матеріал: разки намиста різного розміру, набір циф​рових карток.
Послідовність виконання Дитині дають разки намиста, які налічують від однієї до десяти намистинок, і пропонують розкласти їх верти​кально в порядку збільшення. Навпроти кожного разка намиста треба викласти цифрові картки, які б відповіда​ні кількості намистин. Оперуючи з множинами в такий спосіб, діти засвоюють числа, лічбу та відношення між числами в натуральному ряді.
Дидактична гра "Доміно"
Мета: сприяти засвоєнню існуючої залежності в упо​рядкованому ряді множин: "на один більше", "на один
Міцніє".
Матеріал: числові картки.
Хід гри
Кожна дитина отримує кілька карток доміно, на яких (ображені різні предмети.
На початку гри одному гравцеві пропонують знайти серед них ту, де предметів найбільше. Далі кожен наступ​ний гравець має поставити картку, на якій кількість зоб​ражених предметів менша від тієї кількості, що на попе​редній, на один предмет.
Дидактична гра "Розклади картинки" Мета: формувати у дітей уміння орієнтуватись у часі та розуміти часові поняття (рано, спочатку, пізні​ше, потім).
Матеріал: сюжетні картинки із зображенням щоден​них ранкових процедур згідно з режимом дня дитини та набір картинок із зображенням окремих предметів: зубна щітка, гімнастичний круг, душ, чашка, взуття, гребінець.
Хід гри
Запропонуйте дітям розкласти сюжетні картинки в певній часовій послідовності: спочатку — потім.
Проведіть бесіду: "Що корисно, а що шкідливо?" за змістом сюжетних картинок.
Запропонуйте впорядкувати картинки із зображен​ням предметів за послідовністю їх використання.
Спонукайте дітей висловлювати свої міркування щодо послідовності виконання ранкових гігієнічних процедур (Що спочатку? Що потім?).
Словесна гра "Продовжи речення" Діти закінчують розпочаті педагогом речення. Напри​клад: "Вранці ми прокидаємось, а ввечері...", "Вранці ми снідаємо, а ввечері...", "Вранці ми робимо гімнастику, а ввечері...", "Вранці ми вітаємось: «Добрий ранок»", а вве​чері...".
Словесна гра "Виправ помилки" Педагог промовляє висловлювання, а діти мають від​шукати в них помилки. Приклади речень: "На прогу​лянці ми робимо ранкову гімнастику", "Перед сном ми проводимо заняття", "Вранці ми кажемо «На добраніч»",перед прогулянкою ми вмиваємось і чистимо зуби".
Дидактична вправа "Від немовляти до мене"
Треба допомогти хлопчикові розмістити свої фото у порядку дорослішання, поставивши цифри у відповідній послідовності.
КЛАСИФІКАЦІЯ
Класифікація — це розподіл предметів на групи чи і паси за їхніми найбільш істотними ознаками. Класифікація є складною розумовою дією, яка складається ' комплексу аналітико-синтетичних операцій (порівняння, аналіз, синтез, узагальнення). Засвоєння класифікації допомагає дітям набувати уявлень про класи предметів та їх взаємозв'язки, систематизувати підпорядковані поняття: ділене поняття є родом, а нові по​няття — видами чи підвидами. Класифікація передбачає певну послідовність дій.
Перший етап — порівняння, виявлення подібності і відмінності між предметами за їхніми істотними ознаками. Пізнання предметів чи об'єктів навколишнього світу починається із чуттєвого сприйняття, у процесі якого встановлюється відмінність чи подібність за різними ознаками (кольором, масою, температурою, призначенням тощо). Дитина старшого дошкільного віку може порівнювати предмети чи об'єкти, виділяючи спочатку її істотні ознаки подібності й відмінності, а вже потім — другорядні. Всі предмети чи явища мають у собі подіб​ності та відмінності: наприклад, діти порівнюють троян​ду і гвоздику, в яких є подібність (обидві рослини мають коріння, листя, стебло, квіти з приємним і легким арома​том) і відмінність (різні аромати, кольори квітів, форми пелюсток, наявність і відсутність шипів). Саме завдяки прийомам порівняння діти набувають знань про ознаки предметів, які є основою для наступного етапу роботи.
Другий етап — виділення ознаки предмета на осно​ві порівняння його з іншим об'єктом. Безпосередньо сприймаючи предмети і явища довкілля, діти виділя​ють їхні ознаки. Ознакою називають ту особливість, за якою встановлюють подібність предметів між собою або відмінність їх один від одного. Це можуть бути: форма, І величина, товщина, висота, довжина, колір тощо. Кожен І предмет і явище матеріального світу має численні різ​номанітні ознаки. Одні з них істотні, інші — неістотні. Істотні — це ті ознаки, які відображають природу пред​мета, його суть і відрізняють його від усіх інших. Вони належать усім предметам одного роду, і без них предмет немислимий (істотною ознакою для геометричних фі​гур може бути наявність або відсутність кутів, а неістот​ною — колір). Неістотні ознаки — це ознаки, наявність або відсутність яких не змінює природу предмета чи яви​ща. Неістотні ознаки є нестійкими, зовнішніми, одинич​ними й не виражають основних властивостей предмета. Проте різниця між істотними та неістотними ознаками відносна: неістотна ознака в одному відношенні може виявитися істотною в іншому. Встановлення істотної та не- І істотної ознак значною мірою залежить від дидактичного І завдання, яке визначає ознаку поділу: колір, величину, І наявність кутів тощо.
Серед багатьох ознак, характерних для різних груп предметів, старші дошкільники, зазвичай, виділяють 2-3  яскраві й легко помітні ознаки предметів. Саме тому дорослому слід звертати увагу й на так звані "приховані" ознаки, які не впадають одразу в око.
У процесі життєдіяльності діти можуть класифіку​вати не лише спеціальний дидактичний матеріал, підго​товлений вихователем. Предметом класифікації слугуватимуть також ілюстрації, іграшки та атрибути ігрової  діяльності, листя та плоди дерев, овочі, фрукти, одяг,  взуття. Тут можна поділяти клас на підклас, наприклад:  взуття зимове та літнє (ознакою виступає пора року);  одяг для дівчаток і хлопчиків, для дорослих і дітей І (ознакою виступають статеві чи вікові особливості).
Третій етап — визначення спільної ознаки предметів, які підлягають класифікації. На цьому етапі істотним у  роботі з дошкільниками є формування вміння, виділяючи характерні ознаки, водночас знаходити й спільне, що обєднує певну групу предметів, чи, навпаки, відмінне, що відрізняє ці предмети. При цьому важливо, щоб діти по​мічали спільні ознаки не лише двох, а й кількох предметів і виділяли істотну, за якою здійснюється класифікація.
Четвертий етап — віднесення конкретного предмета чи об'єкта до заданого класу та групування предметів на основі самостійно знайдених ознак. 
Здійснюючи процес класифікації, слід брати до уваги
такі правила:
•   класифікація має здійснюватися за ознакою (визначеною дорослим або дитиною);
•    предмети класифікації мають виключати один одного;
•   сукупність усіх предметів має вичерпувати собою весь даний клас.
Дидактичні ігри на класифікацію
Дидактична гра "Розклади фігури" Мета: розвивати вміння класифікувати геометричні фігури за самостійно визначеною ознакою.
Матеріал: геометричні фігури, різні за формою і кольором.
Хід гри
Дитині дають геометричні фігури і пропонують роз​класти їх на групи так, щоб у кожній були чимось подібні фігури. При цьому важливо фіксувати увагу на тому, яку ознаку для класифікації вона вибирає для себе (з метою вивчення індивідуальних особливостей та інтересів)] яку ознаку переважно вибирають хлопчики, дівчатка] що виступає основою класифікації для більшості дітей. Після здійснення класифікації за будь-якою ознакою всі картки перемішуються, і дитина отримує нове завданням "Ти щойно розклав(ла) фігури за кольором (розміром, формою), а тепер розклади так, щоб групи чимось іншим були подібні між собою". Кожен спосіб класифікації роз​глядається як окреме завдання.
Дидактична гра з обручем
Мета: розвивати вміння здійснювати класифікацію за вказаною дорослим ознакою.
Матеріал: комплект різних геометричних фігур різ​ного кольору, гімнастичний круг.
Хід гри Перед початком гри слід пояснити дошкільникам, що всередині гімнастичного круга знаходиться ігрове поле, і В нього треба помістити фігури тільки синього кольо​ру, а поза ігровим полем — усі фігури зеленого кольору. | Важливо, щоб діти дотримувалися вказівки дорослого щодо ознаки, за якою здійснюватиметься класифікація. Це може бути колір, величина чи геометрична форма. Гра \ повторюється кілька разів зі зміною ознаки класифікації (ігрове поле можна також намалювати на аркуші паперу чи кольоровою крейдою на тротуарі).
Дидактична гра "Розподіли посуд"
Мета: розвивати вміння логічно встановлювати спів​відношення між класом та підкласом у процесі здійснен​ня класифікації.
Матеріал: набір іграшкового посуду (1 чайник, 1 ваза для цукру, 2 чашки, 2 блюдця, 2 каструлі, 1 ско​ворідка).
Хід гри
Перед початком гри вихователь проводить бесіду з діть​ми, звертаючи увагу на осмислення співвідношення класу та підкласу (підклас — це частина класу), наприклад: одяг
— зимовий, літній; для хлопчиків і дівчаток; для дорослих і дітей. Водночас підкласи складають клас (хутряна шуба, шапка, рукавиці — зимовий одяг). У поданому прикладі в одній групі предметів, тобто в одному класі, визначено три підкласи за сезонними, статевими та віковими ознаками. Для осмислення кількісного співвідношення між класами та підкласами попередньо можна запропонувати дітям за​питання: "Чого більше в груповій кімнаті — стільців чи меб​лів? Рослин чи квітів? Іграшок чи ляльок?".
У ході гри слід назвати всі предмети, що становлять клас посуду, визначити їхнє призначення й полічити. Після цього діти виділяють підклас чайного посуду, ви​значають кількість предметів та використання їх.
Доречним буде запитання, спрямоване на визначення та порівняння кількісних показників підкласів: "Чого більше
— чайного посуду чи посуду для приготування страв?".
Словесні ігри на класифікацію
Доцільно поєднувати вже знайомі дітям словесні ігри, спрямовані на розвиток уміння узагальнювати, встанов​лювати зв'язки між класами предметів та класифікувати, з певними рухами (плесканням у долоні, підніманням рук, ловлею м'яча).
Словесна гра "Назви одним словом"
Плаття, куртка, сорочка — одяг. Трамвай, потяг, автобус — транспорт. Стіл, шафа, ліжко — меблі. Лялька, піраміда, машинка — іграшки. Глечик, макітра, кухоль — посуд.
Дидактична гра "Я знаю" 
Мета: формувати вміння узагальнювати предмети, об'єкти.
Матеріал: м'яч.
Хід гри
Діти шикуються в ряд. Пояснивши умови гри, вихо​ватель називає узагальнювальне слово, яке означає пев​ний клас (рослини, меблі, одяг) і водночас кидає м'яча комусь із дітей. Дитина відбиває (ловить) м'яч, називаю​чи певний предмет, що входить до складу узагальненого поняття.
Ігри з використанням наочності
Дидактична гра "Що підходить?" Мета: засвоїти прийом змістового співвідношення. Матеріал: різні набори картинок у вихователя та дітей. Завдання дітям: вибрати зі свого набору картинку. яка за змістом найбільше відповідає тій картинці, яку по​казав вихователь. Наприклад: букет — квітка, дерево — листок, обличчя — очі, страва — ложка.
Дидактична гра "Мої покупки"
Завдання дітям: назвати, що можна купити у магазині "Одяг", а що у магазині "Взуття". Полічити, скільки пар взуття зображено на малюнку; полічити окремо одяг для дівчаток та хлопчиків; розфарбувати одяг для дівчаток одним кольором, а одяг для хлопчиків — іншим.
Дидактична гра "Допоможи по господарству"
виїдання дітям: поміркувати і дати відповіді на за​тії, і пня: "Що ти поставиш на плиту і на полиці? Що ти покладеш у ящик кухонного столу? Що помістиш у холодильник? Що повісиш на стіну? Що викинеш у відро?

ВИМІРЮВАННЯ ТА ОБЧИСЛЕННЯ
Вимірювання - одна з важливих операцій, без якої важко  обійтися людині в повсякденній діяльності та яка пов'язана з практичною потребою у визначенні довжини, об'єму, часу. 
Обізнаність із величинами та одиницями вимірювання допомагає дітям бути більш компетентними в різних життєвих ситуаціях. Дошкільники можуть використовувати умовну мірку для всіх видів вимірюван​ня. 
Всю вимірювальну діяльність умовно можна розподілити на чотири групи:
•   вимірювання ширини, довжини, висоти;
•   вимірювання маси;
•   вимірювання об'єму;
•   орієнтування в часі та його вимірювання.
Досвідом вимірювальної діяльності дошкільнята оволодівають поступово. Щоденні життєві ситуації та потреби змушують їх спочатку визначати величину предметів і загалом, а пізніше конкретно — їхню довжину, ширину, висоту, масу, об'єм. Скажімо, мати на кухні готує обід. Малюк спостерігає за її діями й виконує окремі доручення: подає маленьку морквинку, велику цибулину абощо. На прогулянці також є багато можливостей для різних вимірювань: виміряти довжину, ширину доріжки; глибину весняного струмка; висоту, на якій підвішені годівнички! для птахів, тощо. Спостерігаючи за діяльністю дорослих/ діти часто зустрічаються з вимірювальним процесом.
Вимірювання довжини, ширини та висоти
Дидактична вправа "Чи помиляються очі?"
Ді і ям демонструють ряд карток із зоровими іллюзія-пі п пропонують дати відповіді на запитання та обґрунтувати їх.
а) Який відрізок довший?      б) Яка фігура більша?
 Логічні задачі
•   У Марійки є три олівці, з них: зелений олівець ко​ротший, ніж синій, а синій коротший за червоний Який олівець довший — зелений чи червоний?
•   Тарас вищий за Сергійка, але нижчий від Юри. Хто з хлопчиків вищий — Сергійко чи Юра?
Вимірювання маси
Для вимірювання маси бажано спочатку брати пред​мети, однакові за формою, величиною, кольором, але різні за масою. Адже перш ніж стверджувати про од​наковість об'єктів, слід визначити їхню масу. Напри​клад: показати дві відкриті коробки (одного розміру порожню та заповнену) й запитати дітей, чи однакові вони. Потім запропонувати взяти в руки чи зважити на терезах два кубики, щоб діти усвідомили, що не зав жди однакові за всіма зовнішніми ознаками предмет мають однакову масу. Можна дати їм у руки пакунок крупи, сіточку з картоплею, хлібину — нехай визна​чать, що важче і що легше. Слід пояснити: щоб визна​чити масу цих продуктів, треба скористатися терезами (терези бувають різні: пружинні, з використанням гир тощо). Так діти засвоюють, що мірами для визначення маси є грами, кілограми.
Вимірювання об'єму
Для вимірювання об'єму діти ознайомлюються з літ​ром — одиницею вимірювання об'єму. Літр — це загаль​ноприйнята міра для вимірювання рідини. Саме тому посуд виробляють відповідно до стандартних мір: напри​клад, каструлі та відра об'ємом 2,3,4,8,10 літрів.
Необхідних вимірювальних умінь можна набути, ви​конуючи різні вправи й досліди:
1. Запропонувати дітям дібрати посуд однакового розміру, але різної форми та обґрунтувати свої дії. Як можна перевірити правильність виконання?
2.   В одному відерці 5 літрів води, а в іншому — 3. Як зробити, щоб води було порівну?
3.   Взяти дві посудини різної форми (банку і пляшку) й налити в них води, щоб рівень її в кожній посу​дині був однаковий. Сказати дітям, що води в обох ємкостях порівну, — нехай доведуть або спросту​ють це твердження.
4.   Поміркувати разом із дітьми, як налити однакові порції чаю у різні за величиною та формою чашки.
5.   Запитати в дітей, чи знають вони, як відлити рівно половину води з банки, не користуючись мірками. Продемонструвати їм такий спосіб вимірювання.
6.   Узяти дві однакові пляшки й налити в одну з них води. Запропонувати дітям налити стільки ж води в іншу пляшку й пояснити, як це зробити. (Рівень водд в обох пляшках має бути однаковий). Закрутити кри​шечку в одній із пляшок і перекинути її догори дном. Чи більше стало води в перекинутій пляшці?
Вимірювання часу
Для формування умінь орієнтуватися в часі важливо розповісти дітям про різні способи його вимірювання. Чи можна визначити час без годинника? У давнину люди визначали частину доби за довжиною своєї тіні: якщо, зробивши крок, наступиш на її голову, це означає, що надворі полудень. Пізніше з'явилися піскові годинники. Точний вимір часу забезпечує годинник. Ознайомивши дітей із годинником, варто запропонувати їм дидактичні вправи, завдання. Наприклад:
•   Визнач, який годинник показує третю годину; шос ту; полудень (північ). розкривати суть подій і явищ, доводити істинність своїх тверджень, довіряючи власній самооцінці та покладаючись на власний досвід.
ЛОГІЧНІ МІРКУВАННЯ
*  * *
Скільки гострих колючок Замість пір'я у качок? Скільки рогів зебра має, Хтось із вас, напевно, знає?
* * *
Тигр копита гарні має, Скільки їх? Ніхто не знає? А в оленя лікті є, — Що ви знаєте про те?
*  * *
А в жирафа є горби. Скільки їх? Мерщій скажи! Жаба вуса розпустила. Вам знайоме таке диво?
* * *
Важко, мабуть, нам сказати: Є у восьминога п'яти? Тож продовжим рахувати: Руки, ноги, лапи, п'яти...
Гра "Вірю — не вірю"
•    Вітер дме, тому що дерева гойдаються.
•    Квіти розквітли, тому що настало літо.
•   Якщо настала зима, то будуть морози.
•   Якщо на небі з'явилась веселка, то скоро буде дші.
•   Якщо тротуар мокрий, то пройшов дощ.
•   Увечері я йду до дитячого садка.
•    Взимку розваг більше, ніж улітку.
Гра "Родичі"
•   Сніжинка — родичка (дощу, моря, криги, роси), тому що...
•    Пожежна машина — родичка (багатоповерхового будинку, машини, каструлі, вогнища), тому що..
 Використання поезії, усної народної творчості
* * *
Ой за лісом, за пралісом зо лота діжа сходить.
(Сонце вранці)
Звечора вмирає, а вранці оживає. (День)
Синя хустина весь світ покрила. (Вечір)
Тисяча овець, а між ними один баранець.
(Місячна, зоряна ніч)
* * *
Семеро дітей у тижні — Ну й сімейка дивовижна. 
Сонце пече, липа цвіте, День прибуває, коли це буває? (Літо)
Дванадцять братів один за одним ходять, Один одного не бачать.
(12 місяців)
Стоїть дуб, а на нім четверо гілок, А на кожній гілці по три гнізда.
 Хто цей дуб? Хто ці гілки? Чому три гнізда? (Рік, пори року, місяці)
