
СТРУКТУРА, СЮЖЕТ,
КОМПОЗИЦІЯ ІСТОРІЇ



ТИПОВА СТРУКТУРА ІСТОРІЇ

Зав’язка Герой
�стор�ї

Антигерой,
перешкоди,
проблеми

Розвʼязка
(висновок)

Боротьба
(напруга)

Кульм�нац�я



Журнал�стом � письменник
Кр�стофером Букером у книз� «С�м
основних сюжет�в: Чому ми
розпов�даємо �стор�ї» висунув теор�ю
про 7 основних сюжет�в, на яких
базуються мф�и � художн� твори



Чудовисько може виступати як в «активн�й рол�» (нападає на
людей, викрадає їх � вс�ляко шкодить), так � служити охоронцем
скарбу, вартовим певного м�сця. Кр�м того чудовисько може
служити для випробування героя.
Проте п�д чудовиськом Букер розум�є � загрозлив� явища, людей,
що протистоять героєв� твору.

ПЕРЕМОГА НАД ЧУДОВИСЬКОМ



Передбачення �
«виклик

Етап мр�ї Розчарування Чудесна втеча �
смерть чудовиська

ПЕРЕМОГА НАД ЧУДОВИСЬКОМ

Кошмар



Початкова убог�сть � «виклик».1.
Вих�д у св�т, перш� усп�хи.2.
Центральна криза.3.
Незалежн�сть � остаточне випробування: .4.
Остаточне об'єднання, завершення � виконання.5.

З ІВАНА У ПАНА (ПРИНЦ ТА ЖЕБРАК)



Виклик.1.
Подорож.2.
Прибуття � розчаруванняе.3.
Остаточн� випробування.4.
Мета: п�сля останньої «чудесної втеч�»
виборюється нагорода, яка виправляє св�т. Герой
переходить в нове життя, яке простягається в
майбутнє.

5.

ПРИГОДА



Передчуття � потрапляння до �ншого св�ту1.
Захоплення � мр�я.2.
Розчарування3.
Кошмар: щось загрожує життю чи нормальному
стану героя.

4.

Чудесна втеча � повернення:5.

ПОДОРОЖ І ПОВЕРНЕННЯ



Читач бачить маленький св�т, в якому людина
через певн� «темн�» сили перебуває в т�н�
збентеження, невпевненост� � розчарування, як�
спричиняють певну плутанину;

1.

Плутанина все наростає, поки не набуває
найб�льшої гостроти;

2.

З приходом до «св�тла» ситуац�я чудесним чином
перетворюється � маленький св�т об'єднується в
стан� рад�сного союзу.

3.

КОМЕДІЯ



Передбачення1.
Мр�я2.
Розчарування3.
Кошмар4.
Знищення5.

ТРАГЕДІЯ



При р�зних вар�ац�ях сюжету �снує базова посл�довн�сть под�й:
Над героєм або героїнею нависають певн� темн� сили.1.
Якийсь час все в�дбувається добре. Здається, що загроза
в�дступила.

2.

Раптово темн� сили показують всю свою силу. Герой чи
героїня стають «живими мертвими».

3.

Вони перебувають в цьому стан� тривалий час, здається,
що зло тр�умфує.

4.

В�дбувається чудесне зв�льнення, внасл�док якого темн�
сили втрачають свою владу � персонаж «в�дроджується».

5.

ВІДРОДЖЕННЯ



ЩЕ ДЕКІЛЬКА
СХЕМ



https://azbyka.com.ua/uk/struktura-rasskaza/

https://azbyka.com.ua/uk/struktura-rasskaza/


Л�н�йний наратив: посл�довне опов�дання �стор�ї
в�д початку до к�нця, що сл�дує часов�й
посл�довност� под�й.

1.

Нел�н�йний наратив: опов�дання �стор�ї без
дотримання часової посл�довност�, включаючи
використання таких елемент�в, як флешбеки,
флешфорварди та паралельн� сюжети.

1.

НАРАТИВ



Р�зн� способи розказати одну й ту саму �стор�ю:
«гора», «рамка», «контраст», «з к�нця»



4 ТИПИ КОНФЛІКТУ

м�жособист�сний

внутр�шньоособист�сний

м�ж особист�стю та групою

м�жгруповий конфл�кт



ДЯКУЮ ЗА УВАГУ!


