Орієнтовний план діагностики 
сюжетно-рольової гри 

(за Г.І. Григоренко, К.Й. Щербаковою)
1.
Вивчення ігрових інтересів кожної дитини; провідні (спільні) інтереси дітей конкретної вікової групи.
2.
Тематика і сюжети самостійних ігор, які найчастіше виникають у дітей.
3.
Зміст і способи відбиття довкілля.
4.
Тривалість спільних та індивідуальних ігор.
5.
Кількість учасників в одній грі; взаємовідносини між дітьми.
6.
Взаємозв’язок гри з іншими видами діяльності.

З метою вивчення тематики і сюжетів ігор дітей необхідні спостереження впродовж 5-7 днів.
Спостереження можуть бути занотовані за такою схемою:

	Ім’я

дитини, вік
	Назви ігор, у які грають діти

	
	“Сім’я”
	“Лікар​ня”
	“Дитя​чий садок”
	“Крам​ниця”
	“Моря​ки”
	“Водії”
	“Війсь​кові” тощо


На тривалість гри першорядний вплив мають знання дітей про ті факти і явища довкілля, які потім відбиваються й усвідомлюються дошколятами в самостійній ігровій діяльності.
Орієнтовні показники тривалості спільної гри:
4-й рік життя
– до 40 хв.;
5-й рік життя
– до 60 хв.;
6-7-й рік життя
– до 1,5 години.
Критеріями визначення взаємовідносин дітей у спільній грі можуть бути:
· взаємодія з однолітками в грі (вміння не заважати товаришам організовувати гру або взяти участь у спільній грі);
· вміння грати довго, із захопленням, зосереджено;
· знання норм поведінки й використання позитивних форм у спілкуванні з одно​літками (розмовляти спокійно, увічливо попросити, запропонувати товаришу свою іграшку, поступатися роллю, допомагати);
· виявлення моральних почуттів (співпереживання, співчуття, радість від спілкування з однолітками тощо). 












