Орієнтовні показники рівня спілкування вихователя та дітей в різних групах.
	1,5 – 3 роки


	3 – 4 роки
	4 – 5 років
	5 – 7 років

	· Починати гру так, щоб бачили всі діти, 

· заохочувати до неї 1 – 2 дітей, пропонуючи їм продовжити дії вихователя, 

· знайти відповідну сюжетну іграшку або її замінника, 

· коментувати вголос розпочату дитиною ігрову дію.


	· Заохочувати дітей до рольових взаємодій (рольовий діалог), зводячи до мінімуму предметні ігрові дії, взявши на себе головну роль,

· приєднуватися до гри дітей, взявши на себе відповідну до сюжету додаткову роль, спрямовуючи гру в ролевий діалог, використовуючи при цьому сюжетно-змістову ситуацію, розмову персонажів по телефону.


	· Приєднатися до гри дітей, взявши на себе додаткову ігрову роль, потім розгорнути гру через послідовну заміну своєї ролі, стимулюючи дитину до рольової поведінки, взявши на себе ігрову роль, 
· заохочувати до гри дітей, пропонуючи їм нові сюжетні події з новими персонажами, що потребує від них послідовності в заміні ігрових ролей.
	· Заохочувати дітей до гри – вигадки, яка проходить у чисто розмовному плані, де зміст відокремлюється від предметно-ігрових дій і рольових взаємин,
· переходити від часткової заміни відомих сюжетів до побудови нових.


